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Baby Game é um gabinete profissional 
que já vem com TV e pode ser equipado com todos 
os video games existentes no mercado. 

As suas medidas são reduzidas, cabendo assim 
em residências, consultórios, clubes, locadoras, 
buffets e principalmente no orçamento 
do seu pai. Peça já o seu. 


« Eu Cac >» 


“EU SOU” INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA, 
“ Rua Clímaco Barbosa, 578 - Cambuci - São Paulo - Capital 
Fone: (011) 270-6133 - Fax: (011) 278-6970 
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OGOS DESTA EDIC 
MEGA DRIVE 

The Legend of Heroes 

Indy Car Racing 


View Point 
Samurai Shodown 
Pulseman 
Generations Lost 
The Lion King 
Tennis 


SNES 

Wonder Project | 
Yuyu Hakasho 

Pac In Time 

Battle Cross 

Albert Odissey 
Donkey Kong Country 
Batman e Robin 

Indy Car Racing 

Biker Mice From Mars 
Clay Fighter 2 

Chaos In The Windy City 
Crazy Chase 
Animaniacs 

Shaq Fu 

Dragon Ball Z 3 

Punch Out 

Final Fantasy 3 


MASTER 
Dr. Robotnik 


PORTÁTEIS 

Pac In Time (Game Boy) 
Samurai Shodown 
(G.Gear) 


SEGA CD 
Snatcher 
Scoftie Pippen 
Corpse Killer 
Android Assault 
Dune 


JAGUAR 
Iron Soldier 


3DO 

Samurai Shodown 
VR Stalker 

Super Street Fighter II X 
Soccer Kid 

Mega Race 
ARCADE 

Dragon Ball Z 2 
Killer Instinct 
Powered Gear 

Rings of Destruction 
ULTRA 64 

Killer Instinct 

32 X 

Cosmic Carnage 
Star Wars Arcade 
Virtua Racing Deluxe 
Doom 

PC 

Doom 
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CIRCUITO ABERTO 


Descubra o que a renderização é capaz 
de fazer em jogos como Donkey Kong HEM 


si pia 





Veja as fotos dos jogos que você vai | 
jogar no 32 X BEBES 


GOLPE FINAL 


A pancadaria pega fogo em NET 





Rings of Destruction É 
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| SUPERGP DICAS 





O tradicional show de truques & | 
manhas continua detonante RMB 





DETONADO 





Tudo o que você precisa saber para | 
acabar Final Fantasy Ill | 








COMPUTER ZONE 


Desça aos infernos com Doom 
e tente manter-se vivo À 








SUPERGP EXPRESS 


Fred Flintstone, Wolverine, | 
Homem-Aranha e muito mais a 





RA REC 


Não existem obstáculos para ES ” 
SuperGP Veja o fim de Shock Wave | 





este 4 


ilustração de Capa: Murilo Martins 
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eu nome é Márcio e 





moramos tem muitas 
lojas de games, mas elas 
só vendem, nenhuma 
aluga. Os games que 
rolam aqui são um tesão. 
A galera japonesa arrepia 
no fliper, principalmente 
em jogos de luta. A nova 
sensação é King of 
Fighters, da SNK - a 
turma do Fatal Fury 
versus 0 pessoal do Art 
of Fighting. O Japão é 
adiantado e atrasado em 
relação aos games. Há 
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jogos no Brasil que a E. 


galera daqui nunca ouviu 
falar. Aqui não há Mortal 
Kombat le lino arcade, . 
só para fliperama. Queria  & 
saber se há possibilidade 
de uma assinatura da a 
SGP aqui no exterior. 
Espero a resposta! 
Morango e Akira |. 
Chiba-Ken Mobara-Shi 
Hagiwara-Cho, Japão 
“ 


CHEFE: Já estamos P 
providenciando a | 
assinatura, caros 

nipoleitores. Aguardem. 


meu cunhado chama . | 
- Akira. Aqui o nde ” 
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Aí vão algumas perguntas 
sobre assuntos ainda 
obscuros do 32 X: 


1- Quando será lançado o 
32X no Brasil? 


2- Qual será o seu preço? 


3- Ele trabalha 
basicamente com gráficos 
poligonais ou poderá 
rodar jogos do tipo MK II 
e SSF 2? 


Antônio M. K. de Oliveira 
Itajubá - MG 


MK: Saudades de Itajubá. 
Perguntas interessantes 
as suas Antônio, típicas de 
mineiro ressabiado. 
Vamos lá: 


1- A Tec Toy promete o 
lançamento no Brasil 
simultaneamente com os 
Estados Unidos. 

2- O preço vai depender 
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Jaguar, que É À do 
So ss ue s da Nintendo 
ponei Me por seu CD-Rom. Re O: Ultra 64 já esta 
| minha assi áeio fiquem da de arcade. Chegar 
u coisa ja praça em 
vadiagem Ou € balho na p tor é apenas uma 
e an tem essa. O tra : do leitor é ap 
a us úu£O Acompanhar O iraião de tempo. Qual comprar? 
aqui € an é fácil. ESSE êo | erco à a 
não é facil. Bom, se eu disser, Pe” T . 
esse mercado ] Ou fique tranquilo, a 
: ar num lidade, mas fiqu : 
da SuperGp es : imparciali ; seu "o 
sto processo de evoRçE: a todos eles sempre vão ter 9 Ã 


ames. E à 


do êxito do plano real 
(Perigas sair bem em 
conta). 


3- O 32X tem recursos para 
trabalhar com gráficos 
poligonais, mas também é 
possível rodar jogos de luta 
deste gabarito. 


Vocês hein? Já escrevi uma 
dúzia de cartas e nenhuma 
foi publicada. À esperança 
de ver minhas dúvidas 
respondidas nas páginas da 
SGP me faz insistir. 


1. Mortal Kombat II para 
Mega e SNes possuem os 
mesmos 24 Mega. Porquê 
nas fichas técnicas (edição 
7) o SNes leva vantagem? 


2- Qual a diferença entre o 
Mega CD e o Sega CD? O 
mesmo CD é compatível 
entre eles? O Mega japonês 
funciona normalmente com 
o Sega CD americano? 


E viam E: s 


promete decolar com O 


ui na 
espaço aq mais fácil. O recado esta 




























SGP. Assim, à 


jni nêro no pais a : 
| or apr, err E ae ligado nas próximas 
m puxar do = 

dt no on dem, Falando Nie o 

ss em muita gente com O ç 

dificuldade de escrever para O nes 

Papai Noel. Não é para menos, à o dO 

a ataca em dose dupla com Os pira 

Saturn e 32X, à Sony com E o na 

Playstation, sem falar no 3 


3- Porque os jogos do CD 
32 X não são compatíveis 
com o Sega CD, se os dois 
usam jogos em CD? 
Publiquem esta carta. O 
desesperado. | 
Adriano Ferreira |. 
Curitiba - PR | 


CHEFE: Com o ultimato do 
Adriano resolvi lançar luz 
sobre algumas dúvidas do 
sistema Sega, no qual sou + 
especialista único. 


1- A quantidade de Mega 
não define se o cart é bom. 
Os cartuchos excelentes de 
4 ou 8 Mega disponíveis 
são uma prova cabal disto. 
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2- O Sega CD é americano e | 
o Mega CD é japonês, não | 
sendo compatíveis. 


3- O 32X funciona como um 
adaptador para o Mega e 
não tem entrada para o CD. 
Acabou o desespero? 
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OS PIRATAS 


À toda hora. Os piratas são 
à gamemaniaco, não fogo. Jurassic Park é 










| àposso deixar de impossível de ser 
EA comentar algumas completado. Lá pelas 
falcatruas que descobri tantas, tudo sai do ar: 
emjogos para SNes. Tem é que denunciar esta 
 Pintou um cartucho por raça de saboteadores que 
E aqui oMegaManX, fazem com que jogos 
A que basta atirar nos "superlegais se tornem 
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NR seção pré-estréia de SGP 
número 8: Golden Axe The Duel é 


SA só para arcade. Em Samurai 

4 alt A Shodown para SNes, o Mozu Otoshi 
de Galford é 2Y 3 + soco e o 

Kogetsu Zan de Haohmaru se faz com 22 VA + 

soco. Erro da edição 7: os golpes 

secretos de Darkstalkers que 


mostramos são da versão antiga. 
Demitri tem um fatal, o Shadow ' 
Beast (V32“ + 3 botões de soco). 





SGP deveria constar em 
todas as bibliotecas e 
escolas públicas, como 


AG Ea. || 
literatura obrigatória, pois .// A Polaroid que o | | 
diverte e ensina mais que || Alexandre Yoneta tirou || 
muito livro didático. || deZangiefno SFH || 

| Special Champion | 
| Edition. Troféu Tigrão (.. 


Marco Antonio Laivoisier | do 
São Paulo-SP para o Alê! Valeu. 


o Er e VE ARE  DRDET E RS TR O A RE RO 
caprichou na maquiagem da moça. Cartucho de SNes para ele! 
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E aí Marjô, tudo bem? Esta 
é a primeira carta que 
escrevo para a revista que 
eu adoro desde o tempo 
em que eram duas, desde 
o primeiro número da 
GamePower (lembra do 
anúncio da TV?). Sempre 
colecionei as duas e sigo a 
SGP desde o nascimento. 









Elogios à parte, venho por 


meio desta anunciar meu 


clubinho, o Flash Game 


Club. Para participar, basta 


mandar 2 fotos 3X4, dados 
completos (pessoais e do 
console) e o equivalente a 
US$ 1 para: Flash Game 
Club, a/c Gisele, Travessa 
Floriano Peixoto, 690, 
Cametá - PA - CEP 68400- 
000. 


Gisele Henriques 


Cametá - PA 
MB:.Tá dado o recado 
Gisele. Espero que nossas 
leitoras sigam o exemplo e 
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NÃO CONTÉM CONSERVANTES 


“comecem a montar clubes 


segunda parte da viagem 


ADINHO DE MILHO COM QUEIJO 
PESO LIO: 709 


O QUEIJO QUE DETONA. 






da luluzinha (e também do 
bolinha pelo Brasil afora. 
Kisses mil. 

Antes de tudo, sou fanática 
pela revista e espero que 
estejam todos bem. Se não 
estiverem, logo vão ficar | 
com esta superdica do jogo 
BOB para Mega. E um 
password. Para chegar à 





MB: Essa é para o leitor que 
acha que lugar de mulher é 
na cozinha. Ãos poucos, 0 
público feminino quebrou o 
tabu contra o videogame e 
hoje já dá as manhas dos 
jogos sem ficar atrás de 
nenhum cueca. À dica da 
Melissa para o BOB veio 
bem a calhar para os 
“frágeis” pilotos aqui da 
redação. Grande, amiga! 


use 472149, mas, se quiser 
passar 3 fases à frente, use 
o password 272578, sacou? 
Melissa de Souza 
Blumenau - SC 







Tenho 14 anos e sou 
gamemanica para valer. 
Curto todos os tipos de 
jogos. Modéstia a parte, até 
que não sou ruim. Tenho 
algumas perguntas: 
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jogo Drakstalkers sair 
para SNes? E o SSF HI X? 


-Amei o jogo Super 
Metroid e queria saber de 
mais jogos desse estilo 
para SNes. 


- Existe algum jogo de 
esportes de inverno para 
SNes? 


Aproveito para dizer para O 
Chefe machista que esse 
nome Jogo Frágil não está 
com nada, e sugiro um 


abaixo-assinado para que 
mudem para um nome 
mais decente. 
Thabata P. Regiani 
São Paulo - SP 


MB: Boa, Thá! Dá-lhe 
neles! A sua idéia de uma 
abaixo-assinado para 
mudar este nome ridículo 
pode dar certo. Basta as 
meninas começarem a 
enviear sugestões para um 
novo nome para a seção. 
De minha parte, garanto 


que vou ficar cobrando o 


chefe toda hora em nome de . 


todas nós. Agora vamos as 
suas respostas: 


Tudo que sabemos de 
Darkstalkers é que sai para 
o Playstation da Sony até o 
final deste do ano. 


para o 3DO (veja matéria 
nesta edição), para o SNes 
nada a vista. 


Super Metroid é um jogo 
único no estilo, por isso 
marcou época. 


Winter Games é o melhor 
jogo para SNes com as 
modalidades dos jogos de 


inverno. Valeu! Bicocas mil! + A 


de Mega Drive. Tratar SS 

- | com Antonio Celso pelo fãs 

* | fone:(0172)27-5608- dê 
"São José do Rio Preto » 


Troco computador 


| Expert MSX com 


Street Fighter saiestemês | or SEA CD com 


monitor e 2 jogos 


Sonic. Phelippe 


pe! Leonardo Chiesi, Rua 


— | Santa Catarina - São 


Paulo - Sp. 


“| Troco cart World of 

“| Illusion por Super 

* | Mônaco GP ou outro. 

” À Falar com 

| rodrigo no tel. cada, 
qu 5675. LR 
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O NOVO 3DO E 
OS JOGOS QUE 
VÃO ARREPIAR 


A Panasonic anunciou seu 
novo modelo do aparelho 
padrão 3DO. O novo modelo 
tem linhas mais modernas, 
mas as especificações 
técnicas são as mesmas. O 
nome, a data de lançamento 
e O preço ainda não foram 
anunciados. Além disso, 
serão lançados joypads de 6 
botões, o Capcom Pad 
Soldier, também existente 
para SNes e Mega Drive. Um 
controle tipo arcade também 
vai ao mercado. Outra 
novidade é o Head Mount 
Display ("óculos” realidade- 
virtual) para 3DO. 
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Para quem curte realidade 
virtual: um óculos especial 


À Panasonic anda aprontando 
suas novidades 
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Com o lançamento do Neo 
Geo CD, a SNK entra 
definitivamente no mercado 
de consoles domésticos. A 
empresa anunciou que não 
vai mais ceder licenças de 
conversão para outros 
consoles a partir de King of 
Fighters '94. Ou seja, 
Samurai 2 para SNes ou 


api rear 
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Super Bomberman 3 vem com 
muitas novidades como o 
animal Loui do PC Engine 


TEA E RE Ts 


e = 








PE 
ER 


e Pro A : y g 7 SRS UR 
E) ae 7 a 2a CTN ! 






A Falcom Japan bota a mão na “==... a a atiiis N ini cd M 
massa e lança a sequência da Bomberman vira jogo esto arcade X-Men vai deix 


sua sério Ys. Este é Ys V Tetris com Panic Bomber 
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ontexto realista 


tar os outros no 1 


Mega, nem pensar! Esses 
jogos só em Neo Geo agora! 
Um RPG vai ser lançado para 
CD! 





JOGOS SA INUVIA 


ONDA 


Uma enchurrada de jogos 
val inundar o mercado. Aí 
vão os títulos mais quentes 
apresentados na exposição 
de lançamentos no Japão. 
Pela Ascii, temos um 
construtor de RPG e o 
Wizardry VI. Da Imagineer 
vem Sim City 2000 e 
Galaxy Wars. A Enix vem 
com muitos RPGs, liderados 
por Dragon Quest VI. A 
Square apresenta Front 
Mission e Chrono Trigger. 
Ys Véo lançamento da 
Falcom Japan. A Nintendo 
joga pesado com Donkey 
Kong Country e Star Fox 
Il. Dois Bomermen pela 
Hudson: Super 
Bomberman 3 e Panic 
Bomber. A BPS bombardeia 
com Super Bombliss. Isso 
tudo para SNes. Para Saturn, 
vamos ter Virtua Fighter 2, 
Virtual Hydlide, Alone 2 e 
Target Earth 2. No console 
Playstation teremos: Power 
Instinct 2, Alone 2, Race 
Driving e Star Blade o. E a 
Capcom vai detonar com seu 
novo arcade de luta: X-Men! 
O jogo “só” tem 300 Mega! 






-—— 


PET Ar Ta. : r SAA | / 
acuo com Seus 300 Meos 
e 


























O REALISMO 
TECNOLÓGICO 
VAI À PRAIA 
DOS GAMES 


O processo chamado de 
renderização está chegando, 
lentamente, em videogame 
para um “rendertenimento” 
interativo fantástico. 


O DRIVE PARA O 
REALISMO 


As workstation da Silicon 
Graphics podem criar 
imagens que não se 
consegue na realidade com 
qualidade real. Assim é 
difícil dizer quando a 
realidade termina e começa 
a computação gráfica. 
Conforme as CPUs ficam 
mais poderosas - podendo 
realizar múltiplas funções 
matemáticas para gerar 
imagens mais complexas - 
Os Jogos ganham mais em 
realismo e profundidade. A 
Sega é uma das mais 
agressivas no uso da 
renderização em arcades 
como em Virtua Fighter e 
Daytona USA. A Namco 
também a utiliza em Ridge 
Racer e Air Combat. Para 





o Fms 
Teste da Electronic Arts com 
seu soft de renderização 
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O clip do “Liberation”, do 
grupo Pet Shop Boys 


sistemas domésticos, apesar 
de menos sofisticados, temos 
Cybermorfh, Star Fox, 
Silpheed e Wolfenstein 
3D. Os elementos visuais são 
mais grosseiros, mas, mesmo 
assim, temos sombras e 
perspectivas de objetos 3D 
com mudança de pontos de 
vista. 


Imagem de Donkey Kong gerada com a utilização de ferramentas 
gráficas da Alias. Criação da empresa Rare 
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Mr. Film reproduz movimentos 
a partir de dados reais 


MACACO REAL 


O cartucho Donkey Kong 
Country está dando um 
grande passo com os 
gráficos totalmemente 
renderizados. O jogo 
parece normal mas os 
objetos possuem uma 
profundidade 3D, ao invés 
de parecer plano. 
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PARA ENTENDER 
Light Shading - 
processo de criação na 
diferença de luz e 
sombra nos objetos 
renderizados, baseados 
na localização da fonte 
de luz. 

Polygon - um objeto 
multifacial em 3D 

Ray Tracing - técnica 
para criar imagens 
realistas calculando o 
caminho do raio de luz 
entrando na visão do 
observador em 
diferentes ângulos. 
Rendering - geração da 
imagem gráfica de uma 
função matemática de 
um objeto 3D. Combina 
todos os elementos do 
modelo tridimensional 
como wireframes, 
texture maps e shadings 
numa imagem final. 
SG! - abreviação de 
Silicon Graphics Inc., 
fabricante das mais 
poderosas workstations. 
Texture Mapping - 
processo de pegar uma 
imagem 2D e 
“embrulhar” numa 
superficie 3D. 
Wireframe - Gráficos 3D 
básicos. Gera-se o objeto 
só com as arestas. 


WIREFRAME DETONA O PROCESSO 


À renderização se inicia 


com a criação do esqueleto 


do objeto, o Wireframe, 
que possibilita ao artista 
alterar as formas muito 
mais rápido do que ele 
poderia com um objeto 
renderizado completo. 





nr 


Quando o wireframe é 
completo, superfícies são 
incluídas para realçar a 
aparência do objeto. 
Softwares especiais para 
modelagem oferecem 
bibliotecas ready-to-use de 
mapas de textura como 





RO it ASS ro Cada 
o 


concreto, metal e água. O 
passo final é adicionar a 
luz usando o ray tracing. A 
renderização permite alta 
gama de intensidade e . 
cores de luzes, com fontes 
e sombras. O resultado é o 
que vemos abaixo. 





in OD ” 
Pd pç a o 


A Acclaim usou imagens de atores reais para criar os movimentos de Alien Trilogy. Ao esqueleto 
básico do personagem, juntou-se o texture map digitalizado e chegou-se um soldado renderizado 


O soft IDEAS criou imagens em 
Loadstar para Sega CD 
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PE CP Elton caça 

EVUGANMIE. APERÍEM US LINITIOUS  Wingeabra fogo 
E CAMDADALIECAA VIECCA VIAGEM contra o Império, 
ou Hans Solo. 
Perspectiva em 
primeira pessoa é 
gráficos poligonais 
texturizados em 3D 


SEGA E ja | | LUTA fazem da sua TV um arcade. 








Quatro fases de tiro ao alvo 
32X até chegar ao objetivo 





































principal: invadir e arrasar a 
Estrela da Morte. Os 
Dogfights com a guarda 
imperial farão de tudo para 
impedi-lo. Para maior 
harmonia com a ação foram 
programadas as músicas 
originais do filme. 


Duas espécies - uma 
associada ao Bem, a 
outra representando o 
Mal - se confrontam na 
vastidão espacial. 
Neste exato momento 
ambas estão travando 
uma batalha mortal, e 
precisam 
desesperadamente de sua 
ajuda. Escolha seu guerreiro 
(entre um bom e um mau 
alienígena) em oito fases de 
jogabilidade, e parta para 
um cara a cara ou enfrente o 
CPU neste fighting game 
carregado de exotismo. Cada 
um dos guerreiros apresenta 
seu próprio movimento 
especial, decapitação, 
sequências, fatalities e 
armaduras características 
que os fornecem diferentes 
habilidades. Os efeitos 
gráficos incluem zooms bem 
ao estilo de Samurai 
Shodown que trabalha com 
bastante clareza o close-up e 
o afastamento sem perder a 
qualidade da 
imagem. Coisa de 
cinema! Assim só 
mesmo 
esfregando as 
mãos enquanto 
não se põe a mão 
nesse console 
que promete 
fazer história! 


Já disponível 


SEGA 





Se você se desapontou | 
com o Virtua Racing | 
para Mega Drive, 
ficará surpreso com 
sua variante Deluxe. 
Versão melhorada do 
arcade, Inclui os três 
circuitos e 35% a 
mais em velocidade. 
O cart traz dois noves 
circuitos (deserto e cidade) 
desenhados só para esta 
versão. Melhor ainda estão 
os dois novos corredores: 
Um Stock Car e um 
Protótipo. O Stock car é mais 
lento, mas fácil de controlar. 
O Protótipo é super-veloz - 
quase impossível de “pisar” 
até o fundo - de difícil 
controle. Só pra fera! 


Já disponível Já disponível 
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SEGA 


32X 


Um dos jogos 

mais populares já 

lançados para 

computadores PC 

faz sua estréia no 

32 X da Sega. Se 

você ainda não 

conhece Doom, 

basta saber que você está na 

pele de um soldado que - 

tenta desesperadamente e TU SAS da versão para 
escapar do inferno. Do a page E Ê SE apso A computadores. O 
inferno, sim senhor!O BM E e E o QE E cd A resultado superou 
lugar está infestado de ERR : eo pa 4 as expectativas. a 
monstros, fantasmas e | SER Além das áreas já 
outros horripilantes + Via dia: familiares, foram 
serezinhos do Dad j | adicionados 
sobrenatural. À ação Ê É aa novos quebra- 
meticulosa e muito SER ça cabeças e segredos para 
realista é ambientada [RR a e. quem procura surpresas e 
numa perspectiva 3D- E á a E. já conhece a versão para 
primeira pessoa que, | a E) a ia O computadores. Os gráficos 
de certo modo, lembra E o e nao ce a realistas continuam no 
muito o Wolfenstein. E — : E mesmo padrão. 

Você precisa percorrer ARE E é Ea “A q É Já disponível 
corredores labirínticos AR ar - | E e 

procurando armas e 

outros suprimentos 

fundamentais à sua 

sobrevivência. 

Para finalizar este! 

cart, a Sega 

trabalhou a 

portas fechadas a 

sete chaves com 

os criadores de 

Doom O objetivo? 

Manter o sigilo e 

selecionar as áreas 

mais interessantes 
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 SNES, 


A Enix (sempre a Enix) 

lança outro RPG e 
original. O personagem 
principal é um boneco + 
de cordas que acabou ([f 
de ser criado e não sabe E Ed 
nada do mundo. Aí, É mesa Voos. 
você entra: controle o | ea ES 
fada-robô Thinker e 
ensine-o a resolver os 
problemas da pequena ilha. 
Como? Mais ou menos como 
se faz com uma criança: 
parabenize se fizer certo e dê 
uma bronca quando fizer 
errado. Quanto aos gráficos, 
são excelentes. A 
movimentação do boneco é 
bem diversificada. Não é 
para menos, foram usadas 
mais de 1200 quadros de 
animação. Wonderful! 













Re 


24 Mega 
Disponível em dezembro 
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Esta versão herda o 
sistema de Yuyu 
Hakusho 1. Certos 
pontos foram 
simplificados, mas 
alguns novos 
parâmetros foram 
incluídos, como a 
barra de fc 
equilíbrio. O jogo se resume 
a escolher comandos. Sua | 
ação é representada numa 
animação chocante. E uma 
outra dimensão de jogos de 
ação. 


16 Mega 
Sem previsão de lançamento 
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O mascote da Namco volta 
com ação lateral com 
elementos de quebra- 
cabeça. Comendo alguns 
“dots” (pontos) e achando a 
saída, você passa de fase. 
No começo, Pac Man só 
anda e salta, mas ao passar 
pelas argolas mágicas há 4 
tipos de habilidades. 


8 Mega (SNes) e 2 Mega (GB) 
Disponível em Janeiro de 95 
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IMAGINEER 


SNES 


Battle Cross usa a ; 
velha fórmula do quanto 3 
mais simples melhor. 
Até 5 jogadores podem 
entrar nessa corrida 
maluca em que vale 
tudo: lançar mísseis, 
bombas e minas. Na 
pista estão espalhados 
vários Itens, como 
velocidade e nitro. As pistas 
são as mais variadas. Uma 
versão bonitinha de Rock n' 
Roll Racing. 


8 Mega 
Disponível em dezembro 
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A série Albert Odyssey 
aposta na nova onda do 
RPG com fortes 
elementos de simulador. 
O pioneiro foi Shining 
Force. Em Albert 
Odyssey 2, o sistema 
fica mais complexo. 
Você e O inimigo 
movem seus guerreiros, 
um por vez. Quando for 
jogar, mova os soldados e 
ataque. O horário e o relevo 
influem no seu movimento. 
Atacando o inimigo nas 
costas o dano será maior. 
Acabando seu ataque, 
escolha a melhor direção de 








Eid 
pao Pein 
Pat incas 


A onda de conversões 
de grandes jogos de 
luta para portáteis 
continua. E a vez de 
Samurai Shodown 
para Game Gear. As 
simplificações nos 
golpes foram Rio 
inevitáveis sendo o botão 

o ss TA O 10 desoco, botão 2 para 
a a te ao 1 chute e 1 + 2, soco forte. Dos 

o | personagens, só Wan Fu e 

Earthquake estão ausentes. 































4 Mega 
Disponível em dezembro 
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NERD a SAO RE RE A RA RL TCE EERETAT ec aresenecasnes. E “ E À a 

repouso a fim de não CC PPRACONBAILZ | | 
: 4 PERSAS a Ri doar AL O Sm ai o | 

mostrar suas costas para O no e o a RS ESA MNE PAN 23 9 ARA  rA e 


inimigo. As batalhas são 

representadas por uma PRMDRRR To LUTA 
demo. | 

Mais um Dragon 
Ball Z de luta. Dessa | 
vez, a história se 
baseia no 


16 Mega 
Disponível em janeiro de 95 su 


E ri EGEND campeonato de 
5 l po:  “ nx 
pas SO RR Cell. Dez lutadores 


a selecionar, como 


SEGA 


LUST e Gohan. As vozes 


são Iguais às do 
desenho 
original. Os 
4 golpes e raios 
speS. exagerados tes 
É continuam. Entre É 
B. as novidades, 
Ji à há a batalha 
HE Ss” automática em 
« que os 
> lutadores se 


O básico é igual à 
versão anterior. O 
sistema de magia 
mudou: pode-se 
carregar até 8 
magias por 
personagem, em 
cápsulas. À magia 
não pode ser Ed TEA 
reutilizada até que a cápsula 





esteja cheia de novo. Os ; o debatem 
inimigos estão a vista nos A V] É numa 
campos, o que torna mais PS? velocidade 
facil desviá-los. A história se ss absurda. 


Pi Th Desta vez, até 
ZE Mr. Satan 
entrou na 
briga! 


passa 20 anos depois de The 
Legend of Heroes. 


16 Mega 
Disponível em janeiro de 95 


Memória não definida 
Sem previsão de lançamento 
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Futuro. Há corporações 
corruptas por todo o 
planeta e você faz parte 
de um grupo que quer 
derrubar a Iron Fist 
Corp. Você entra num jus 
tanque para um conflito 
urbano com visão do 
cokpit. Você se move e se 
esconde entre os prédios 
numa paisagem feita com 
texture mapping e polígonos 
3D. Vários inimigos, entre 
eles mechs e veículos high- 
tech, como helicópteros e 
tanques. Ao final de cada 
uma das 16 missões, recebe- 
se novas arma. Modem 
compatível para 2 jogadores. 









2 Mega 
Já disponível 
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NINTENDO 


SNES, 


A parceria entre Nintendo e 
Silicon Graphics parece que 
vai render frutos dos mais 
incríveis. Um dos mais 
promissores é este 
Uniraces (título ainda 
provisório). Esse cart 
procura explorar as 





possibilidades de diversão de 
um monociclo numa espécie 
- de montanha 











| para falar mais 
| sobre o jogo, 
que está em 
fase de 
acabamento. 


16 Mega 
Sem previsão de 
lançamento 
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KONAMI 


SEGA CD 


Bem-vindos ao ano de 
2047. Você é Gillian 
Seed, membro da 
polícia especial, 
treinado para 
encontrar e destruir 
Bioroids -ciborgues EE 
que matam pessoase * 
assumem suas identidades. 
Este longo e interativo RPG 
de mistério tem mapas e 
submapas. A perspectiva é 
em primeira pessoa, com um 
comando interface à 
Shadowrun. Os balões de 
diálogos ganham vida com . 
vozes digitalizadas e os 
gráficos japoneses criam 
uma atmosfera cyberpunk 
com direito a sequências de 
muita ação e tiro. 





CD 
Já disponível 


DIGITAL PICTURE 
Em seu segundo jogo 
esportivo (o primeiro, 
Prize Fighter, foi 
lançado no ano 
passado), a Digital 
Pictures se juntou a 
Scott Pippen num 
basquete em primeira 
pessoa de arrasar. Com mais 
de 2 horas de jogabilidade 
em full-motion, algumas 
com o próprio super star do 
Chicago Bull's. Você dribla 
arremessa e enterra. Seus 
oponentes tem os sugestivos 
nomes de Fingers, Mad Dog, 
Juice e Smash. Pode-se 
também tirar uma diferença 
contra Mr. Pippen em 
pessoa, O que não é 
recomendável. 


CD 
Já disponível 


Banner 
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Quem não se lembra de 
Donkey Kong, um dos 
primeiros sucessos no 
arcade? A Nintendo investiu 
pesado para ressuscitar O 
gorila nas telinhas. Mas, de 
igual, só o nome! Este cart sã 
de 32 Mega para um jogador A | 
foi feito pela Rare a partir de [E ==, 
uma avançada técnica de Pitas 
modelos computadorizados | 
que envolve softwares de 
Power-animation da Alias. | « 
Com isso, a Rare conseguiu | ' 
animar personagens em três 
dimensões com iluminação 
realistica e bons efeitos de 
sombra. Os gráficos criam 
uma nova era para o 16 bits 
e Os sons são fiéis aos ruídos 
da selva e às macacadas do 
nosso herói. A jogabilidade 
multiscrolling de 
plataformas tem Donkey 
Kong, seu pequeno parceiro 
Diddy Kong e outros símios. 
Durante mais de 





























? E A 
Donkey Kong e uma 
asia sie am sl SÊ ; 
macacada da pesada têm de 


Ê 


o o pes E em "4 o 
recuperar um estoque de 


MERECE ASSINE SS ORRONTR 


60 fases de bananas que está em poder 
ação hop-n- do diabólico crocodilo 
bop, DK e Kremlins 


turma tentam 
recuperar 0 
estoque de 
bananas roubado 
pelo crocodilo 
Kremlins. Há 
outras 60 fases 
escondidas. O 
preço deve ficar 
em torno de US$ 
100. 


CD ou cartucho 
Sem previsão de lançamento 
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RR - TESS 


K ONAMI 


SNES 


Batman e Robin “RB 
continuam sua cruzada de | 
combate ao crime num 
game ação-aventura de 
nove fases e estilo 
gráfico bem original. Os 
heróis de Gotham City 
estão engajados numa 
aventura que envolve 
pancadaria em side-view 
non-stop, lutas em queda 
livre (vertical) e elementos 
de maze (labirinto). Você 
joga como Robin na parte do 
percurso que traz emoções 
como dirigir o Batmóvel e 
enfrentar um time de vilões 
da pesada como o Pinguim, 
Mulher Gato, Duas Faces e o 
coringa. 
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caviado = Ae 
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Já disponível 


MIDIAS A TO 


DIGITAL PICTURES 


SEGA CD 


É a grande novidade em 
aventura-mistério com 
vídeo full-motion a partir 
de atores reais. Para 
aumentar a sensação, a 
Digital Pictures escolheu 
o tema ideal: Vodu. Ê 
Imagine: você está numa E 
exótica e nada vai bem. Você 
está envenenado por uma 
poção vodu, uma horda de 
zumbis quer comê-lo e um 
sádico cientista planeja usá- 
lo como cobaia. Que fazer? 
Esta é a questão em Corpse 
Killer. Esta aventura para 
umjogador promete horas 
de mistério e estratégia. O 
video foi gravado no Caribe. 





Ts mo 


CD 
Já disponível 
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ACCLAIM 


MEGAR SNES 


Corrida de Indy Car para 
um ou dois jogadores. 
À atração é jogar como 
Paul Newman fazendo 
parceria com o leão 
das pistas, Nigel 
Mansell. O jogo, que 
tem 16 Mega de 
memória, tem perspectiva 
por trás do volante e conta 
com circuitos realísticos 
baseados nas pistas onde E 
acontecem os pegas da E | gd cai a IPO 
Fórmula Indy, com túneis, Ei cdr 
boxes montanhas e 
penhascos. Você faz a 
temporada completa da Indy 
e pode montar seu próprio 
carro escolhendo a 
escuderia pela qual vai as = 





16 Mega 
Já disponível 


KONAMI 


SNES 


O Macaco ciclista é o RES” 
novo mamífero espacial [BRs 
a estrear para Nintendo. [==5 = 
Throttle, Vinnie e o PEN 
planeta Modo foram 
devastados pelos 
plutonianos cara-de- 
peixe. Os resistentes 
conseguiram escapar para a 
Terra, e os plutonianos os 
localizaram. Neste cart de 
corrida com gráficos 3D, 
você joga como o macaco 
ciclista ou um dos vilões. 
Cada corrida tem diferentes 
técnicas e armas. Monte no 
selim da bike e tire um racha 
contra a CPU ou um amigo 
nesta ação para dois 
jogadores simultâneos. 


ER 


Já disponível 
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ULTRA 64 


Killer Instinct, 
desenvolvido pela Rare 
para o Nintendo Ultra 64, À 
está chegando aos 
arcades com um visual 
matador! KL traz dez i 
personagens que dentro |H 
de pouco tempo estarão 
imortalizados. Cada qual 
com uma personalidade 
marcante! Por exemplo, 
Spinal é um esqueleto que 
maneja espada e escudo e 
seu ataque especial é 
devastador, nocauteando o 
inimigo a jato. Ele também 
se transforma em outros 
personagens. Os outros 
combatentes não ficam 
atrás. Glaucius é O 
remanescente dos homens- 
de-gelo; Meltdown é uma 
tocha-humana; Combo, um 
poderoso boxeador; e 
Fullgore o mais armado de 
todos com lâminas pelo 































corpo todo. Os que preferem 
o instinto animal para uma 
boa luta não se 
decepcionarão com os dois 
representantes: um lobo 
assassino e um dinossauro 
raptor que cospe fogo. O 
controle de seis botões é 
semelhante ao do Street 
Fighter, com movimentos 
no direcional e botões que 
acionam os movimentos 
especiais. Você também 
pode bloquear, direcionando 
para trás. Você poderá 
também alcançar a incrível 
média de 15 golpes por 
sequência. O visual 
renderizado em texture 
mapped revela um dos 
cenários mais brilhantes já 
vistos no videogame. 


Já disponível 
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Interação 











Antes era 
jogar,agora é 
interagir. Com 






dentro do game 
como soca, 
chuta e bate! 
“Sensores 
inteligentes” 
captam os 
movimentos. 
Jogadores 
espertos 
captam o resto. 











| 
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MANTENHA FORA DO ALCANCE 
DOS NERDS. 
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DO MUNDO ANIMAL 
(OU SEJA, NENHUMA). 








MEGA 32 X. 
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Você acha que 
é coisa do ut 
E 


Espera pra Velo mae 
com o 


ONHEÇA O AMATONAS FOX Pré: 





PRODUZIDO NA TONA FRANCA DE MANAUS Feia O 


(1) - NNE MES (Ótima escolha!) | 
Super lançamento de última geração. Aqui você: 
“Tem 18 Mega de memória e gráficos incríveis. 

“Contróla o Knuckles, mas não sabe qual é a dele. 

“Tem uma fase escondida, duas de bônus e uma 3D. 

“Encontra com os personagens inesperados Super Sonic e Super Knuckles. 


E SONI [ond QUASE (Bom gosto, 
hein?) É só acoplar um no outro, colocar no 
console e: você controla Knuckles dentro do 
Sonic 2, descobre novas aventuras, 

atinge lugares inesperados. 






















(SA FÚIsso que le 
ane reciclável!) É só conectar tudo e você 
tem um novo jogo: uma aventura na Ilha 
Flutuante. 34 Mega. Dá pra jogar com o Sonic, 
o Knuckles e até com o Tails. 

Novos desafios, novas emoções! 












às | Por Baby Betinho 


5 Eleito o jogo de luta 
de 93, Samurai Shodown 
estréia para os sistemas 
domésticos. As primeiras 
versões estão sendo 
lançadas ao mesmo tempo 
para SNes e Mega Drive e, 
surpresa, a versão para 
Mega é a melhor das duas! 
Por causa da memória 
limitada, a Takara descartou 
certos elementos para que 0 
cart de 24 Mega se igualasse 
aos outros. Começando com 
Earthquake, que caiu fora. 
Como o personagem era No modo para um jogador, 
muito grande, os sprites Earthquake caiu fora. Restam 
ocupavam muita memória. - 1? personagens 
O grandalhão era o menos 
popular nos arcades e o de 
ataque mais fraco e acabou 
banido. Com isso, a Takara 
aproveitou para trazer O 
chefão final, Amakusa, para 
o modo two-players, o que 
obteve um efeito explosivo 
na ação, mesmo com um 
vácuo irreparável. Outras 
perdas são as telas de 
vitórias com sequências 
cinematográficas, a 
introdução de Hahmarue | * 
detalhes do background 
(especialmente no de 
Hanzo). Como no SNes, os 


DICA: quando você derrubar 
oponente, use uma técnica 

4 especial com golpes 

4 ininterruptos. Ele será obrigado 

a bloqueá-lo e perderá energia 



















DICA: se você desarmar seu 
oponente, tente deixá-lo no 
canto para que ele não possa 
alcançar sua arma Ê 





DIGA: cuidado quando usar os 
slashes normal e forte. Se você 
errar, estará com sua defesa 
aberta 


DICA: quando você agarrar o 
inimigo, chacoalhe-o apertando 






ráficos no Mega ficam Prepare-se: no modo para dois jogadores você pode usar o chefão a 
Dn do alt A manda p Jog P o direcional da esq. para à 
p ; direita e aperte os botões para 
Nik; Ed danos maiores 
A 
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E oil 
£ 
4 
4 


| N 
+ 

, 

E» 
' 


DIGA: para ter a chance de usar fatalíties, você 4 | 
precisa acertar o inimigo com um slash médio ou Os movimentos de 
forte para dar o golpe final do combate Amakusa são 
; devastadores 


24 


tamanho. Prevendo a 
limitação de áudio do Mega, 
a Takara tentou compensar 
fazendo a reprodução dos 
sons e vozes do arcade. O 
maior corte foram os 
anúncios dos nomes dos 
guerreiros. O banho de 
sangue e fatalities diminuiu. 
Mesmo assim, esta versão 
dá um show de vermelho no 





SNes. À transcrição do 
controle de 6 botões do 

finos indo, Sisto ME Mas sims -— arcade foi bem sucedida, 
Nakoruru também têm um animal de estimação. Ela pode voar com exceção dos hit-points 
com seu falcão ou apontá-lo para o inimigo - edas colisões. A Takara fez 
questão de adicionar novas 
sequências que não 
funcionam no arcade. As 
possibilidades de dois-em- 
um ocorrem com maior 
frequência e os golpes com 
saltos estão viscerais. Um 
cart campeão. 








Se errar o arremesso de espada . O cachorro de Galford pode 
de Wan Fu, ficará vulnerável tontear o inimigo 


COMBOS 
D cENAN GUDD Jusrl d 


2 a SGAN IER COMBO POUHLE A RETSEM 4 


>| Dê um slash 









SAMURAI 
SHODOWN 














MEGA 


TAKARA 
24 Mega 
1 ou 2 jogadores 







Luta / Continves ilimitados 







=| forte de pé 
| e comece [E 
um slasher E mm 
* spin para rca [O 
8 um dois na as T E Ra 
| emum " Dêumsliashfortede Imediatamente, 
detonante pé e inicie o entre com um 





comando para um Geyser Thrust forte 
Geyser Thrust e golpeie duas vezes 


ARTS IE 


HARD PLA 





Dê um chute forte Com o Plasma Blade 


de pé e comece o forte você acerta Pule sobre o redisfamento, dê um 
comando para um dois golpes adversário comum slash forte agachado e 
Plasma Blade devastadores slash forte surpreenda o inimigo 


r se . « 
“aves AATY A CAS MNoAras nro naresnr A 
Obs: Covo comp o so Funciona conta person Jã g ens 9 o! randes + 








> Y Por Baby Betinho 
a 


= “ Jogo que deveria sair 
com o nome de Spark 
para o Mega Drive e acabou 
chamando Pulseman. O 
herói do jogo pode converter 
a energia elétrica em armas 
contra seus inimigos como, 
por exemplo, a potente 
espada laser. Ele também 
carrega seus disparos em 
forma de um invencível raio. 
Este aspirante a Mega Man 
também conta com curtos 
períodos de invencibilidade. 
O maior cuidado a tomar é 
manter-se distante da água 
que, por ser condutora de 
eletricidade, pode retirar alta 
carga de energia do 
seu boneco. Neste 
jogo de 16 Mega, 
os gráficos 


Cp 
nEvÃ Ed Epi 
ARG Da UA SA PAD 


Nesta tela, você tem três fases 
para escolher, no Japão, nos 
Estados Unidos e na Índia 












BI GERA 


1 JARI 
PULSEMAN 


MEGA 





SEGA 
16 Mega - N/D fases 
1 jogador 






Ação - Continues 
erárco ND 
som UN | 
oiricuspaDe PN | 
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CEZosd SrPemad TT 





E 
é o 


Para matar os inimigos que estão acima de você, a melhor 
maneira é se energizar | 


Esse f ie] ste 


caminho... 








a PE 


| ESTES TES 
Quando você encosta em um 
dos monitores espalhados pelo 












«ISSO O leva a uma fase 
especial e, depois disso, ao 





TESTE NA t 


Ee as css 


próximo estágio 


Dr. Waruyama 


Pulseman 

















Essa fase acontece em u 
estúdio de TV tomado por 
robôs 





desvie da mão e, em seguida, 
atire nela 






Energizar-se também é útil para 
atingir áreas que estão fora de 
seu alcance 


AO 
pesa 





Estando perto de um fio e se 
energizando, você percorre o 
fio como eletricidade É 


receberam um tratamento de 
cartoon e uma paleta de 
cores diversificada. Os 
cenários tem um toque de 
Sonic, com visual 
futurístico, engrenagens e 
portais eletromagnéticos. 
Coincidências com o 
mascote da Sega são 
inevitáveis, O que não quer 
dizer que Pulseman não 
possua estilo próprio. 








A A NE Scarry Larry 


to de Flashback é 
Blackthorne vão se 
identificar de imediato com 
este game. Mas com pouco 
tempo de jogo vão sacar 
que, na verdade, 
Generations Lost devia ser 
“chamado de Imaginations 
Lost (imaginação perdida), já 
que o jogo é montado como 
um tradicional plataforma 
em visão lateral, sem nada 
de novo para mostrar. 


ARMADILHAS 
SEM GOSTO 


Em Generations Lost você 
controla Monobe, o herói, 
que sai a procura de um 
mundo perdido. Conforme a 
história progride, você fica 
sabendo que este mundo 
era habitado por 
Kharpanters (carpenters), 
pessoas que armazenaram 


Mega 
Cp Io RARO] 


Time Warner Interactive 


Se você já jogou Blackthorne 
ou Flashback, deixe de lado 
este Generations Lost. 
Gráficos e jogabilidade 
parecidos convencem só 
quem não sabe o que é um 
plataforma real. 


Gráfico Som Controle Diversão Eta 


ER 3.5 3.5 ER 


Preço não disponível 
16 Mega 

Já disponivel 

Ação/ Aventura 


1 jogador 
19 fases 
Visão múltipla 











as informações da época em 
pequenas caixas. Além dos 
habitantes perdidos no | 
mundo selvagem, 
encontram-se séries de 
armadilhas que são de 
desanimar o piloto mais 
entusiasmado. Em sua 
jornada através das áreas é 
imprescindível estar de 
posse do Erad, um 
instrumento que você usa 
para escalar e, às vezes, para 
lutar. Pode-se encontrar 
grande variedade de itens, 
incluindo escudos, uma 
órbita destrutiva teleguiada 
e muito mais. Onde eles 
estão? Nos compartimentos 
































idênticos aos de Flashback. 
Agora que a maioria dos 
humanos se foram, restou a 
você lutar contra os 
mutantes que tentam a 
dominação. 


GREAT SOUND 


Os cenários mudam de 
selvas para locações em 
fábricas e se destacam pelos j 
gráficos detalhados. O 
personagem central tem 
sprites grandes e coloridos. f 
Os movimentos são 
precisos como em 
Flashback. O som está 
acima dos jogos 
imortalizados no 
estilo, de longe, o 
prato principal. Pena 
que a guarnição não 
corresponda. 
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eco dE Lele Ee To fot 
Desconhecido 





* A Versão para 
Mega de O Rei Leão vai 
encher seus olhos e 
ouvidos com gráficos e 
sons de primeira. Se você 
já está à procura de um 
presente de natal ideal 
para agradar o maninho e 
a maninha, que tal a 
Ma RR Tor Ri dE 
Disney (costuma não 
falhar!). Ah, quem mais 
vai aproveitar o presente 
é você... O pai, a mãe, os 
avós, o genro... 

Como Simba, o jovem rei 
o FRETE NE PA EM g e: 
dez fases de 
ação/aventura, com 





DICA: no RE FR Fr 0 
maior perigo são as rochas que 
desabam 


alguns puzzles pelo 
caminho. À história 
segue o filme: Simba é 
exilado quando filhote 
por seu maidoso tio Scar, 
e os jogadores o 











0 visual o 0 Rei [ego ê bom | 


eosoméótimo, masa | 
jogabilidade precisa de um 
pouco mais de sintonia fina 
para ser realmente de um Rei 
da sa 


rf iam ETICO Diversão do 


KR: EO 


O fases 
“Visão lateral. 
Tao 


na Preço. não disponivel 
“Jádisponível 


“ Ação/aventura 
E? Fe jogado ls POA 


DI CA: : PRE To SET E 
Leão, você pode escapar 
através do feno facilmente. No 
canto esquerdo do feno pule e 
agarre o focinho do 
hipopótamo azul. Suba e evite 
tudo que balançar o rabo 


E opel, 

DO Tara Rs Ti 
reclamar a coroa de Pride 
Rock. Cada fase é como 
um espelho das cenas do 
cinema, incluindo a 
corrida através do 
território dos elefantes, o 
exílio de Simba e a 
batalha final contra Scar. 
OEMs La Mes ESC 
animação do cinema e 
cada fase está repleta de 


ESC? És 


inimigos e 
ESTATE | 
criativos. Além | 
Re: TT E 
ig 
combater todo | 
Ri (elo: 
vilões do 
lies 

A ICE 
répteis, 

MSI VER 
TIRED IgE 
da fauna e 
flora. Simba 
tem um repertório de 
movimentos para se 
defender - mostra as 
Ed ER DS 
morde como um 
autêntico felino. Os 
movimentos são fáceis 

e RETA DER: | 
direitinho com o controle 
3 botões do Mega. Mas 
ALR CEE GR E 
falhas ocasionais e saltos 
imprecisos. Outro ponto 


e 






Di fo Pa contra as hienas, você só 
pode liquidá-las quando estiverem pintando 





DICA: os saltos duplos dos 
avestruzes são cheios de 
truques. Salte duas vezes ao se 
deparar com hipopótamos e 
ninhos. Pule o hipopótamo e, 
imediatamente, pule outra vez 





Io 


DICA: quando tocar um inseto 
azul nas Pridelands, ele vai 
explodir. Pule depois de tocá-lo 





DICA: pegue a caverna da 
extrema direita na sala da 1º 
caverna no Retorno de Simba. 
Senão, você vai ficar rodando 


RR RE RTeE: 





- DICA: mova-se rapidamente ao 


atingir um penhasco com água 
nascente verde no Cemitério 
dos Elefantes. O caminho mais 
fácil é pular para a direita e 
agarrar a borda esquerda, o 











e eia eis 
SEN ”» RR uni ti 
e A “ WS atento à barra de vida e 

eve * a dc dA 
RA Io prenchê-los há muitos 
Ea E RR e RR ENS 
, Re CRS 
Ps, azuis fazem com que 
à pe E GE 
Rig Ri 
RSS Ev ILEUAUIE 
"| com Timon e 
| Pumba. Nesta 
Rg 
E | encontra uma 
| infinidade de 
RICER 
+ CREIO 
oC AL ER 
a AA RFB Evo] 
DICA: o bônus do inseto azul está no topo da que o gamer 
árvore no canto alto esquerdo das Pridelands. acostumado à 
Agarre-o e visite Timon e Pumba na fase final vida urbana se 
sinta nas 
"| savanas 
BR ERRO 
BR o 
tie RR 
animação de 
sprites são o 
Ce a io 
de serviço 
bem feito pelo 
spo or 
Virgin. A 
DICA: durante o Wildbeast Stampede, pule de Disney entrou 
um lado para o outro da tela. As vezes, pular 
quando o animal se aproxima evita danos 








com a sua 
tradição em 
Lopo Do 
CCPR IS LONA 
O Simba 
adulto, em 
particular, se 
E EEJ AE] 
EPE RE RO 
Pta (EN 
seus 
movimentos de 
RE 
canções do 

Ei eR-Si eo 
todas | 
presentes numa das 
melhores trilhas sonoras 
já feitas para videogame. 
up pe Los Tia 
som do batuque e vozes 
digitalizadas (não tão 


boas como no SNes). 


ppa 


Mesmo com todo o visual 
excepcional e a parte 
sonora, algo perde em 
Lion King. O jogo se 
es Es CTC MAÇÃ 
Ela MM foice RITO) 
perde o fator diversão do 
começo. Também é muito 
difícil para iniciantes, 





DICA: para começar no meio da cachoeira em 
efe R IE Lee: PL ORE FEED AEE 
vire à direita na corredeira 





DICA: role sobre as pilhas de 
ossos para poder atravessá-las 


justamente o público que 
mais gosta desse tipo de 
jogos. Portanto, os 

es pa E ER LE LET 
Cope MR dE] 
Tio: RR ELA 
pop Mo RT To 
joystick. 


















DICA: uma joaninha pousada numa pequena saliência de um rochedo no 
meio do caminho para a fase das Pridelands. Agarre-a para aumentar sua 
barra de vida. Suba sobre ela e livre-se do porco-espinho à esq. Pule a 
saliência abaixo de uma série de pontas em direção à direita da joaninha 


















e 


pn 


AMEPOWER PROMOÇÃO O. 


DST 1001 
AE 


Leo EIS rocota bis = ci 


Vie iqlic 
Pie sea 


Si o A E 
Sr TP 


PROVE QUE VOCÊ 
ENXERGA LONGE! 


No novo concurso da SUPER GAMEPOWER quem 
tem olho de lince fatura prêmios incríveis. 


Primeiro você procura a 
palavra SUPER, impressa com 
destaque em alguma página da 
edição 7, a palavra GAME, 
impressa na edicão 8 

e POWER na 9. 

Depois preeenche um cupom 
respondendo em quais páginas 
dessas três edições elas foram 
encontradas. Aí é só começar 
a torcer. É muito fácil, cara! 
Confira o regulamento ao lado, 
abra bem os olhos e participe! 


1º prêmio: 1 TV estéreo 29” com 
controle remoto, marca Sanyo. 








TEEN ELE NTE TT ETTA TALZ 






1. A Promoção SUPER 
GAMEPOWER “Olho de Lince” 
é aberta a qualquer pessoa no 
território nacional, com exceção 
dos funcionários da empresa 
organizadora e de seus 
parentes diretos. 


2. Para participar, basta localizar, 
impressos nas edições 7, 8 e 9 da 
revista Super Gamepower, selos 
com partes do logotipo 

SUPER GAMEPOWER e 

responder ao cupom que vem 
nessas edições, dizendo em quais 
páginas se encontram as palavras 
SUPER, GAME e POWER. 

A palavra SUPER estará na edição 
7, GAME na edição 8 e POWER 
na edição 9. 

O cupom será repetido nas 

3 edições. 


3. Poderão ser enviados 1, 2 ou 3 
cupons, desde que cada um esteja 
em um envelope e traga as três 


4º e 5º prêmios: 1 rádio 


gravador estéreo com CD, 
marca Sanyo. 


2º e 3º prêmios: 1 videocassete 
4 cabeças, marca Sanyo. 


respostas corretas. 


4. O cupom, devidamente 
preenchido, deverá ser enviado 
dentro de um envelope para 
PROMOÇÃO SUPER GAMEPOWER 
“OLHO DE LINCE”- Caixa postal 
9442 - CEP 05999-999 - Fo 
Paulo, SP, até o dia 20/12/94, 
data do encerramento das 
participações. O carimbo do 
Correio valerá como comprovante. 


5. Não terão validade as cartas 
que não preencherem as 
condições básicas da promoção. 


6. Só serão aceitos cupons 
originais. 


7. O sorteio dos prêmios será feito 


entre os participantes das três 
ições e será realizado na 


Alameda Ministro Rocha Azevedo, 


346, no dia 05/01/95, com livre 
acesso aos interessados. 











VOCÊ PODE CONCORRER COM 1, 2 OU 3 CUPONS, DESDE 


- cabeças, marca Sanyo. 


A EN 
SIP AS] 
EIA 


8. A relação dos ganhadores s 
publicada na edição de nº11 de | 





Super Gamepower, a ser lançada 
no dia 31 101/95. a 


PS DROP RU fo a EN AN NS 
9. Os prêmios serão entregues na 


Alameda Ministro Rocha. Niedo 


346, para ganhadores que 
residam em São Paulo, Capital. | 

Os demais ganhadores receberão 
seus prêmios nas distribuidoras de 
suas cidades. PAST To AP A 
10. Serão distribuídos 10 prêmios 
no total, na ordem és periicada ss 
1ºprêmio:1 TV estéreo 29” com | 
controle remoto, marca Sanyo. . 
2º e 3º prêmios: 1 videocassete 4 | 





4º e 5º prêmios: 1 rádio gravad 
estéreo com CD, marca Sanyo. 
6º ao 10º prêmios:1 rádio | 
gravador estéreo sem CD, | 
marca Sanyo: 


Cert. Autorização nº 01/00/334/94 


6º ao 10º prêmios: 1 rádio gravador 
estéreo sem CD, marca Sanyo. 


DS, bj E 
e 
e 





QUE CADA UM DELES TRAGA AS TRÊS RESPOSTAS CORRETAS. 
SÃO MUITO MAIS CHANCES DE GANHAR! 








PITADAS 


Cidade: | [III 


Nº da Página: [Ei 


ETNIA TIN PIER LEE NT 


coa IR CEEE 
Data Nasce: | | | | | |Sexo:| |Prof. do pai: RE E La 
RR 
CEP: o Estado: [ | | 
lil EE 


FIQUE LIGADO! 
TT 
QUE VOCÊ VAI 
LOCALIZAR! 





LST 


Nº da Página: [a 
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Ainda este mês, chega às bancas. 
uma edição especial Super Gamepower 
só de jogos de luta. 
Prepare-se para Fatal Fury Special, 
Super Street Fighter, Mortal Kombat II, 
King of Fighters, Samurai Shodown, Virtua Fighters. 
E, para quem é durão, vai ter 
edição especial de novo no mês que vem. 
“Perder essa, pode ser fatal. 


















“Her. Por Captain Squideo 


” Desesperado por um 
shooter espacial em alta 
velocidade para o Mega? 
Ainda não chegou a hora. 
Abram bem os olhos, 
recrutas, para Viewpoint. 
Não precisa ser o cara mais 
observador do mundo para 
notar que a jogabilidade não 
é lã grande coisa. Depois de 
estrear em outros consoles 
como o Neo Geo, 
Viewposnt aterrisa agora 
no Mega Drive com uma 
adaptação feita pela 
Softhouse americana 









DICA: os tiros do inimigo 
alvejam constantemente a 
região dos power-ups. Por isso 
não vá reto para eles 


idea 
VS ia NE) 


att UR 





Os fas do clássico do Neo Geo 
ficarão desapontados. O 
visual no Mega é Ótimo, mas 
problemas de câmera lenta 
fazem a excitação do jogo 
seguir o mesmo ritmo. 


[eita Som Controle Diversão Desafio 


3.0 





ER: PR) 


Preço não disponível 2 jogadores 

6 Mega 6 fases 
Já disponivel Scrolling diagonal 
Tiro 


Sammy. Você pilota um jato 
simples entre seis mundos 
alienígenas diferentes 
encontrando toda à espécie 
imaginável de seres 
voadores. Os fãs podem 
ficar sossegados: 
engrenagens gigantescas e 





Não perca seus power-ups 
nessas engrenagens da fase 1. 
Elas são fáceis de ultrapassar e 
você tem inimigos mais 
rápidos para se preocupar 


vermes cibernéticos trazem 
toda a nostalgia do 
Viewpoint original. A 
perspectiva continua fiel aos 
3/4 vistos de cima em que 
sua nave atravessa a tela na 














diagonal. Mas a versão para 
Mega traz um incômodo que 
não estava presente no 
original do Neo Geo: a baixa 
velocidade, com traços de 
slowdown (câmera lenta). E 
este defeito acaba 
atrapalhando em muito o 
controle da nave numa 
manobra mais radical. 
Justiça seja feita, o controle 
não é de todo mal. As ações 





=) rastojante que sai 





DICA: atire nas roletas 
para abrir esses 
portões e se dirija 
imediatamente 
área aberta e 
posicione-se para 
atirar na próxima 
roleta 


se resumem a tiros simples 
que podem ser carregados 
como no R-Type, arma 
especial e escudo contra as 
investidas inimigas. Mas, no 
caso do Mega, todo o poder 
de fogo acaba resultando 
inútil com o maldito 
slowdown. Agora que você 
foi devidamente advertido 
sobre a pior parte, vamos ao 
momento da rasgação de 
seda: os gráficos. À visão 
angular é intrigante, os 
inimigos são os mais 
estranhos possíveis 
(preparado para golfinhos 
robotizados?) e as fases 
diversificadas. Os inimigos 








DICA: 

vermelhos do chefe da fase 1 
passarem por você prepare-se 
para os ataques de sua cabeça. 
Use suas armas especiais 


circulam pela tela 
produzindo uma série de 
explosões impressionantes. 
Uma pequena introdução 


para a a 


Er 


pois dos torpedos 


namente dos 
, Segundos 
es umas bolhas 


DICA: esse peixe da fase 2 
cospe ovos que explodem 
poucos segundos depois. 
Desvie deles e concentre seus 
tiros no peixe 








DICA: preste atenção aos 
blocos nesse trecho. Os que 
vão se erguer brilham por um 
instante 


entre as fases faz com que a 
ação seja bem situada. A 
capacidade do Mega Drive 
faz com que os sons não 
decolem como no original, 
mas isto não é novidade. 
Tirando umas e outras, 
Viewpoint é shooter dos 
mais bem feitos, com direito 
a entrar para a lista dos 
grandes clássicos da 
modalidade. 
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Chaos in the Windy City 
começa com o pé esquerdo. 
Os power-ups são garrafas 
de Gatorade, caixas de 
sucrilhos e tênis de cano 
alto. Esse game faz Cool 
Spot parecer inofensivo 
com seu estilo barulhento 
de ação/aventura. 
Esquecendo esses detalhes, 
você descobrirá um jogo 
divertido. À história é 
qualquer nota. Michael 
Jordan chega para um jogo 
beneficente com as estrelas 
do basquete, mas seus 
companheiros foram 
sequestrados pelo dr. Max 
Cranium e escondidos em 
várias áreas de Chicago. 
Mike tem de dar um jeito. 
Cada membro tem pistas e 
dicas para Michael e ele val 
atravessando casas mai- 
assombradas, trens, O 
laboratório de um cientista 
maluco e muito mais. Dr. 
Cranium mostra fãs a 
Michael, incluindo zumbis, 
guardas com asteróides, 
morcegos e teias de aranha. 
No fim de cada fase, O 
médico atira um chefe sobre 
você. As armas de Mike são 
bolas de basquete. Sua bola 
melhora com as superbolas 
que ele vai encontrando 
através das fases. 













CHAOS IN 
THE WINDY 


AR 
CRE T 


SNES 


ELECTRONIC ARTS 
12 Mega - 4 fases 


PÁ! ' 
, da n 


1 jogador 
Passwords 







DICA: quando alcançar a 1º área 
de bônus no 1º laboratório (na 
extrema direita), vá até o teto e 
abra a porta da esquerda para 
ganhar um homem extra 


TREMENDO NO 





FE ARREMESSO 


Os gráficos deste Chaos in 


hdmi The Windy City estão bem 


decentes. Dos detalhes do 
rosto de Mike até o fundo 
minucioso e criativo, O jogo 
reage a cada movimento 
que você faz. Dominar o 
controle é jogo ruim. Mike 
nem sempre acerta a cesta 
de primeira com seu 
arremesso, o que acaba 
sendo pior, se algum 
inimigo estiver por perto. 






as 





DICA: apenas as bolas brancas 
são capazes de livrar sua cara 
dos guardas 


ne Ra 





DICA: a bola de fogo é forte, 
mas quando rebatida espalha 
um monte de chamas 


misma 


DICA: use a bola de gelo para 
congelar o inimigo e destrua-o 
com a outra bola 


DICA: algumas bolas têm 
dupla função. A de ouro pega o 
inimigo, mas, se for repicada, 
transforma-se em 3 bolas 











di do 
o 


DICA: a bola de gelo congela o 
inimigo, mas também pode 
congelar o solo, deixando o 
inimigo mais lento 






E a wo , 
A eme revenda E : > o y ' 
BR ci qo TS e E EE É 
ds EIA sa o E a Ep 
e E 





DICA: se estiver numa roldana, 
você não pode cair, a não ser 
que pressione o controle para 
baixo. Atire em inimigos 
boiando quando estiver 
andando a cavalo 


e O a 3 he 
RAE aURa TÃO DROGA a SS in RS 2 rr 
DE missas TIA E E fe ELAS + ITD Ere eia 


DICA: toda vez que achar uma 
bola de power-up coloque-a de 
lado para não desperdiçar uma 
arma poderosa com inimigos 
fáceis de eliminar 





Quase todas as paredes pode 
ser destruídas 









EN 
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og 
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Você está à caça de um 
guerreiro que seja maleável 
como argila amassada na 
palma da mão? Os lutadores 
de Clay Fighter 2 são bons 
de briga e têm o molejo 
ideal. Mas, como nada é 
perfeito, os gráficos e o som 
já não são os mesmos. 


Por Scarry Larry 


—e de e a nm 
É Í 


À primeira coisa que você 
vai notar é que muitos dos 
lutadores originais foram 
para o espaço. Os únicos 
sobreviventes são Tiny, Bad 
Mr. Frosty e Blob. Em 
compensação, chegam 
cinco novos personagens 
cheios de imaginação, como 
Nana, a banana; Octo, O 
polvo; Goo Goo, o bebê 
brigão; Hoppy, o coelho 
mercenário; e Kangoo, o 
canguru. Os personagens 
antigos tiveram seus 
movimentos aperfeiçoados, 
enquanto os novos contam 
com outros truques. Hoppy 
atira cenouras, Octo usa 
seus 8 tentáculos e Goo Goo 
baba. O sistema combo traz 
um mecanismo de golpes 
múltiplos melhor que nas 
versões anteriores. 


SNes' 


CLAY FIGTHER 2... 


UE)! 


Todo mundo sabe que o Clay 
Fighter original era muito 
mais divertido no SNes. Clay 
Fighter 2 vai fundo, mas não 
chega a dar conta do recado. 


TEL) Som Controle Diversão pETEuo 





ERchE 


CIR 


Preço não disponível 
24 Mega 

Já disponível 

Luta 


2 jogadores 
8 lutadores 
Visão lateral 





Embora os 
golpes tenham 
melhorado, 0 
jogo não tem o 
mesmo bom 
humor da 
primeira versão. 
Os gráficos são 
menos cartoon e 
mais 3D, o que 
deveria ser uma E 
vantagem, mas BS 
não é. Cenários 

muito pobres 
(especialmente o 
ringue de box) e 
cantos recortados 
contribuem para criar uma 
atmosfera gráfica meio 
idiota. Os chefões também 
parecem sem 
personalidade. O som 
parece melhor. Cada lutador 












PES SRA asi ue E É 
DICA: se ficar encurralado em 
um canto e tiver um projétil de 
ataque, detone-o 


DICA: tente manter seu 
adversário nos cantos 


E ni 
£ 


E 
a 
FP. E: 


% 


aa 


ER 





Bebês pa 


" à . E e 
anuncia seus avanços no 0 ataque a Go Cuidado com 
ato, com um efeito rápido, ão amadeira de Goo 


porém irritante. Os socos 
são consistentes e a música 
de fundo está onde deveria 
estar: no fundo. Só que os 
sons entre os golpes 
poderiam ser mais 


divertidos. Tiny 







ERES Asa cs 


Blob agora tem um bastão e 
usa seus olhos como arma 


e NE E 4a 





Fique ligado, os controles ICA: sempre mistu 


podem escapar do seu combinações Bite mo 
domínio. O inimigo é veloz e 5 chute MÁ responde 
mortal e sua reação deve ser p= comp ps ataque 
rápida. Nem todos os ——— >> dg do 

E menos acontecem Tiny pode dar uma corridinha equilibra 





quando você quer entãoo baixa e um soco sia 
investimento em um bom Bao Mr. Frosty 
controle é essencial. Ação EINRETTSE 7 


rápida e bons combos nem 
sempre são a garantia da 
melhor diversão. Os fás de 


argila vão querer esse game 

na sua coleção, como os 

adeptos de uma boa briga. 

Mas há muita gente que val como Hopp 

achar o jogo grudento RR chute e i ua 
d Cao sea A bola de neve de Frosty está rasteir Imediatamente dê uma 


mais dura 





Pd “” 
ce. Por Baby Betinho 


<<? Apavorou! Pensou 
ação, pensou KidKlown. Este 
cart de perspectiva inusitada 
em 3/4 é uma corrida 
“suicida” contra o tempo. 
Um pirata espacial com 
tendências terroristas 
sequestra a princesa do 
planeta Clown, obrigando o 
bobo da corte, Kid, a sair na 
captura. Só que o herói é 
um verdadeiro desastre e 
aterrisa à força num planeta 
hostil, cheio de perigos. 
Blackjack, o pirata, decide 
destruir de vez o palhaço e 
arma uma bomba no final 
de cada fase do jogo. 
Correria do começo ao fim! 















Não deixe de pegar os 
recarregadores. 

Cuidado, nem sempre 

= Os balões trazem bons 
* edi itens 


Do MS 
Bm 


Pro 


De “Hama 
longe, éo “EM 
videogame mais 
sacana dos últimos 
tempos. A corrida de Kid é 
contra o pavio. Para ES de as cê, PBR ia e JUR dá o A AE a rd MV 
desarmar a bomba, você sai STA A e AÃ TR  PE dBi Midi, DR 
como um louco enfrentando Ra o RG e NE Va O A ca 2] DR a, POR VA 

um monte de obstáculos, 


SCORE $332850 5 é PESE RRIaA 








Cuidado 
com o cara 
escondido, ele 








Não deixe o fantasma encostar Caindo dentro da lata de coke, 


xe 01 chuta e pode jogá- 
em você, pois ele suga uma você faz esta fase para pegar lo na rua para ser 
boa parte de sua alma moedas atropelado 
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armadilhas e inimigos. Se 
ela explodir - Game Over. 
Mas chegar até ela vivo e 
antes do pavio é missão 
para veteranos em jogos do 

| estilo. Os obstáculos mudam 
“ comasfases: árvores, — 



















' espinhos, latas de coke, 
muralhas, pneus..., é uma 
à lista infindável de bagulhos. 


-—- 


As versáteis fases bônus 
exigem do piloto, entre 
outras, a habilidade de 
colher moedas em queda 
livre e o domínio de j jogos de 
mesa. Gráficos e sons são 













superiores aos 8 Mega de Se a barra estiver dio 

memória do cart. Quem vê demais, caia fora deste 

jura que tem 16. Bacana à caminho e entre em outra. É 
melhor perder um pouco de 


| 
beça! energia do que gastar um 


tempo que pode ser precioso 
mais tarde 















- Nesta fela, as pedras caem 
"— com fregúência. Oriente-se 
pelas suas sombras e desvie 
rapidamente 


ALR 






Pegue os quatro símbolos do [PR E hr | Ds Ls Le Le Le 
baralho para passar de fase DE So dd CC CÃO 
e não voltar à Eds po UP “upo ago mnpo 


anterior 


KID CLOWN- 
CRAZY CHASE 


SNES 









KEMCO 
8 Mega - fases N/D 





[ze Ia y Ap” Depois de conquistar todas as chaves, salve colocando-as 
a dida | a e & HA » da gps sequência 


RE, Ed a ELLA DOS nel A Per . 

EE mma, 4 AR : am Bi, ARE RR ESA > ds Pó Ea So à, of Fo A. Ea 
bc] as . , a dia ce À E 5 Z arEs > as 4 z io 
aa Já £ ro IR y E 

Ca 





1 jogador 





Continue 


erário 
oo |) 
omevioaos [Ef 
run racror [5 EE 
Dn ad MAE 
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UH 


da 
pu a 


Ra ps e E o É 
cs E] A BroBuzz E A 
o 
ts EA 


DS 


o 05 FELINA UCA E 
da Warner, Yakko e E 
Wakko, e sua irmã, Dot, | 
estão estreando no nua RA 
Pena que o jogo LEU ER 
corresponda à EE 
ES Cote e LEO 
PULL ESEro a 
TDI CL tudo nos 
PETUCA (este mês está 
sendo FLTELd EE A 
para Megal). ço] Er 
ss nado à 
































| Ç | die Ec 
[Adap e] Eri oa Fer] E 
REC En RR ISLÃ POR  adá 
LS ut isa - manter Yakko, LULA 
bem ia Als gu o AS E 
EICEurA E EE 
Otrio viaja através de 
CUCA Or : 
encontrando armadilhas 7 
a cu DER 


| ola ae no PEC 
RR Serpro 
RR CEM e cit 
EUR did 
RR uti ati 
fazem sucesso com os 
baixinhos. Os (AOC 
co ELA de o 
y referências da 





















para encontrar um script 

E Academia. o ai 

o RREO Es 
ERRO CE escapar A 

RC Ee pie ui CR 
So ade o Ai 

SE ERC CC 

=| Mega, esta 

E ET e 

bem planejada. 


PR O add e 
mm primária, nada 
FEM complexa. Os 

o ES CEEE 
fáceis de |. 
» | decorar mas W 
Nice: to O 
RETA DJ AD 
"| botão de pudo e 
Pao 
DER q 
precisão suiçã. 
Para aterrorizar, 


o pia | 

| emqueo 

E cursa 

REDE 
OSC 





ara LS rar 
Dessa vez o desafio é err no: Os. 
irmãos precisam encontrar. un 1804] 08 





Di Ne TE DAE tipo e de se equilibrar 
oR Tag Ro lg = 


passam por vários sets de fil E ER Ed a guarda pega pesado no 
| a corretamente, | a at R ce: [o 
no TIME) 
PER ae Ve REGAR ES do jogo. Os . 
bs ESSA (a sua 


escolha). não  oRA eai 


Os três Animaniacs - Yakko, Eua E EIS! 
Wakko e Dot - tentam tentam E como o martelo e a 
elevar o grau de barulho e 
excitação no SNes. Mas o 
barulho não saiu na medida 
justa desta vez. 


Aida ali Controle Diversão Desafio 


Doo 


CAR 


Preço nad'disponível 1 jogador 
8 Mega 4 sets 


Já disponível visão lateral : -— E 
Ação/aventura multiscrolling DICA: use seu dash para 


quebrar caixas e pegar moedas 





Ed) 


Os gráficos + TRIER) s 7 
€ abusam do E úrior ds | 


ET E O 

























































































ma RS SO CI E 











& Por Marjorie Bros 


1.4 A Electronic Arts 
conseguiu transformar um 
dos maiores homens do 
mundo em uma pequena (4 
sprite na tela de um jogo dês 
luta. Tudo em nome da 
velocidade do jogo. O 
jogador de basquete dessa 
vez não vai quebrar as 
tabelas, mas val ter de se 
entregar de corpo e alma a 
um fighting game, no mano 
a mano. No story mode, 
controlado pela CPU, você 
tem de salvar um filho do rei 
de Sett Ra, de uma múmia 
demoníaca e de seus cinco 
capangas. Naturalmente, um 
ou dois jogadores podem 
encarar o desafio do modo 
Duel, com o tradicional 
melhor de três rounds. 
Socos, chutes, fireballs e 
movimentos especiais 
compõem o cardápio de 
Shag Fu. Você pode acionar 
combos semelhantes ao do 
estilo Street, mas são 
difíceis. Caso você ajuste a 
velocidade para rápida, é 
bom estar com os reflexos 
bem apurados, pois Shaq 
Fu é o jogo de luta mais 
rápido que há por aí. Para 
que você não enfrente 
muitas dificuldades com 
tanta rapidez, os controles 
facilitam a jogabilidade. Por 
exemplo, para defender, 





SNES 
ELECTRONIC ARTS 
16 Mega 
1 ou 2 jogadores 
Luta 


EE 
| 
imcuioxor 
row racror | 








]: para acionar o per; mm aperte para froiito, trás, frente e 


maldos Vos U 


basta pressionar O 
direcional para trás, mas se 
você mantiver o botão 
apertado e pressionar um 
outro de ataque qualquer 
um novo movimento já é 
acionado. Os gráficos são 
de primeiro nível, apesar do 





Beast, 
o monstro 





Mephis, 
O feiticeiro 





Ka or, 
o gato alien 


problema das sprites 
pequenas. À música não 
merece grande destaque. 
Não é um jogo para 
desbancar os clássicos do 
gênero luta, mas Shaqg Fu 
oferece diversão para os fãs 
do gênero. 





he Sm niostrad seu às Fianião 
Poa Punch se você der baixo 
e apertar X 





Shag ataca no sai Mundo 
através dessa tela de mapa 





A: aperte baixo, aiii 5 A 
para acionar um Inferno Kick 


ICA: não pule a tela de game 
over no Duel Mode 


ICA: o shield é fraco contra 
arremessos especiais no solo 


DICA: os lutadores de Shaq Fu 
usam muito as cambalhotas, 
que são ideais para 
movimentos psíquicos 
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TEM GENTE QUIE $Ó ACREDITA 
DONKEY KONG COLINTRY. 
NEM JOGANDO 
VOCÊ VAI ACREDITAR. 














L 


Donkey Kong Countryº é o primeiro game 
inteiramente criado nos supercomputadores SGl, 
os mesmos usados para o filme Jurassic Park. ” 
Ou seja, é simplesmente o maior game de todos 
os tempos. 

Tudo nele é inacreditável. São mais de 100 fases com 
cenários absurdos de selva, cavernas e até ruínas. 

A perfeição dos efeitos 3D é brutal e vai enlouquecer 
você com tempestades de neve, barris explosivos 

e muita ação até debaixo d'água. 






e ne 
PES 


4 À 
7) 


a o ma 


E do É E 
- | 
' o o o “= mo “oo o us um 





E o melhor é que nem é preciso bancar o cérebro de macaco 
torrando toda a grana num novo console. 

Com seu próprio Super NES só você pode entrar nesse mundo 
onde nenhum outro jamais entrou. Bote Donkey Kong Country? 
no seu Super NES. Nem jogando você vai acreditar. 






Donkey Kong 
e seu inseparável 
amigo Diddy Kong. 





Donkey Kong Country”, O 1994 Nintendo. Gome by Rare. Jurassic Pork'! & O 1992 Universo! City Studio, Inc. & Amblin Entertainment, Inc. 
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Leo Burnett 





Por Marcelo 
Kamikaze 


O terceiro Dragon 
Ball Z para SNes chega sem 
multas novidades. 
Graficamente falando não 
houve muitos progressos. O 
som também está no 
mesmo nível. As falas são 
dos mesmos dubladores do 
desenho original, como de 
costume. Desta vez, a 
história se baseia na série 
da criatura Boo, inventada 
por um feiticeiro. Os 
lutadores desta versão são 

a Goku, Gohan, Goten, 
Bedita, Trunx (pivete e 
adolescente), Andróide 
número 18, Kaioh Shin, 
demônio Dahbra e Boo. 
Ponto negativo para a 
exclusão do modo de 
história. O modo de 
campeonato acabou sendo 
o modo normal, com final. 





DEFESA: € + A. Dano de 50%. 
Não gasta power 


«a ” ' 
“4 ) 
fa 
É 5 
























DICA: Kaioh Shin não tem os 
golpes Meteor. Então, paralise 
o inimigo e depois solte a 


O seu oponente soltou um raio? magia mais animal que tiver 


Azar dele! Use uma das quatro 
alternativas abaixo e minimize 
o ataque adversário MUDAN AS 
BASICA 
- Em Dragon Ball Z3, se os 
E lutadores se encontrarem 


Rr am com o dash eles vão medir 
forças. Use um comando 
comum a todos os 
personagens e utilize os 
arremessos especiais. Caso 
seja arremessado, pode-se 
contra-atacar ou cair em pé 
com um duplo toque nos 
botões L ou R, conforme a 
direção em que você estiver. 
Herança da segunda versão. 
O vôo pode ser usado 
mesmo de perto, facilitando 
















DESVIO; €É y + A. Dano de NEUTRALIZAÇÃO: DE À, REVIDE VLES + À, 
25%. Não gasta power Dano 0%, com gasto de power Dano 0%, com gasto 
de power 
SUPERGP DICA Z: LUTE 
COM TRUNKS ADOLESCENTE 
PE RSA a cr de ED 
4 
KR 
is Espa as 
EB idaao) Rj 
vu) SR, Lá 
Na tela de apresentação Entre no modo VS ou no modo Na hora da colisão aperte A 
O o ERoE Rio Reto io campeonato e lute com o bem rápido. Quem perder 
| Bedita) aperte? XY BLYR Trunks grande. Ele tem Meteor EN Ti EXTSId EN ER 
pilar: [né quatro defesas. Pode-se 


revidar até 3 vezes 


Rede 

f IE Os, 
Ps 
PE 





DICA: dios os E itadors tem 
arremessos. especiais. 
Encontre-se no dash e digite 
4R +Y 








GOKU: Neo Meteor Smash GOTEN Lisbon Rush 
Ev YyN52% + Bde perto EL 43511 +B de perto 





com isso a fuga. Os raios 
poderosos e suas defesas 
magníficas continuam. O 
carregamento de power 
(Y+B) ficou mais rápido e os 
raios gastam menos power. 
Resultado: as batalhas 
ficam mais intensas com 
raios. Os meteor attacks 
foram reformados. Ficaram 
mais destruidores 
(visualmente). No que se 
refere à jogabilidade, o jogo 
ficou mais quebrado: há 
uma pausa muito grande 
quando se acertam os 
golpes. Os golpes especiais 
são fáceis de serem 
acionados. 


E gt O - o = 


a e 





= 


GOHAN: Violent Rush BOO: Boo Buster 
2uyze> +Bde perto €-34? +Yde perto 


E a So 


a io o 


O 





ai a Sa — Su 


TRUNKS vet Spirit R Rush BEDITA: Gyaric Gun Fire 
>€4? + Bde perto 214263 + Y de perto 


- Es 


Como de costume, há 
muitas dicas escondidas no 
jogo. Nesta matéria 
apresentamos a senha para 
você poder usar 0 Trunx 
adolescente. Kamehame- 


mi 





o 


EE o = 


DAHBRA: Riehino Sword TRUNKS: Tornade Crash 


















| ha! €3V t+ Y de perto >€4? + Yde perto 
, | ENE Sa agr | 
| DRAGON T | ara od UA 


a) er Sa E pop Do RO Sp RD CR o Dee Qi 
epa fa vd 


SAS AN 


SNES 


BANDAI 
16 Mega - 3 Fases 
1 ou 2 jogadores 


— 
enennacas: 





Luta - Continves ilimitados 





omárico DA 
Ci Roe 
armctoase (MO TRT Aa | 


vá carregando o power | Y+B); carregue nova a Se A d 
Manderaios. Rem LEIA ET! TERA 
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À velha fórmula - 
imortalizada no cinema por 
astros do bangue- -bangue. 
como John Wayne e Burt. 
Lancaster temno 


seguro. Muitos j jogos que 
refletem os antigos - 


Westerns Spaghetti já estão , 
disponíveis: Sunset Riders, 


Mad Dog MacCree, Fievel 
Goes to West e Wild 


Guns. O mais recente 4) 
tançamioro E Uma rd: 


sequência de Lethal 


O >; pa 
2 EI To 






Enforcers, clássico da 
Konami. E essa empresa, 
quando encasqueta, 
mergulha de cabeça em 


- seus projetos. 


MM mu 





o a fazer uma sequência à 
videogame um investimento 


altura de Lethal Enforcers, 
o pessoal de 
desenvolvimento revisitou o 


“Oeste selvagem. Só que, 
“desta vez, a versão para 


Sega CD acabou saindo a. 


cara do'cart para Mega 

“Drive. O jogo você deve: 

- conhecer dos fliperamas. É 

E em só trocar O polícia e bandido 

4 o original por cowboys e 
gem índios. Tiros, muito tiros 


E e pára. tudo que é lado. Você 






UR EO 


1: atire fora da tela 
" regular rmente para m, 
arma carregada 





Sega CD 


LETHAL ENFORCERS IL. 


Konami 


A Konami caprichou nesta 
versão de Lethal Entoncd em 
que não sobra pedra sobre | 

pedra em meio a tanto tiro. O 
CD ganha um shooter de 
primeira com som afiado. 









Gráfico eli ef itç) uti aii) 


LR LH 






ER!) Interm. 





Preço não disponivel 2 jogadores 
CD * Sfases 










Já disponível Visão em primeira 
Tiro pessoa . 
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E] pefcabe) Eee ocart 


nie A E 
















e rms DS e RO e mm, 


Es 


Ú as s do Sélho: 
Oeste - bancos, saloons, e 
diligências. Para aumentar 





| “seu poder de fogo, basta 
"acertar os ícones de armas e 


garantir munição para os 
canhões e espingardas. À 





Buracos de bala significam que deu 


certo. DICA: 
podem ser recarregadas 


jogabilidade muda a cada 
arma... novidade! O visual é 
apenas satisfatório para o 
poder do Sega CD. Até que 
os bandidos digitalizados 
mantêm uma boa animação 
e tamanho de sprites. O 
jogo perde é nos 
backgrounds (trem, 
diligência) que estão muito 








algumas armas especiais 


estourados. Os sons 
estão anos luz a 
frente da versão de 
Mega, graças à 
tecnologia CD. Os 
efeitos vão de 
ricocheteios de 
balas a vozes 
digitalizadas. Um 
ano atrás havia 
quem duvidasse do 
êxito do Sega CD por 
causa dos poucos 
lançamentos para o 
sistema, o alto preço dos 
discs e a chegada de novos 
sistemas mais barateiros. A 
Sega, mesmo na iminência 
do lançamento do Saturn, 
mantém um pique invejável 
de novos jogos. A cada mês, 
novos cartuchos de alta 
qualidade invadem o 
mercado, para alegria de 
quem se manteve fiel à E 
empresa. Lethal Enforcers 
é apenas um grão na praia 


da Sega - um supercart 
indicado para todo jogador 
- Que se preze. 






as vítimas : 
das grades das 
co 


r ºP 909000 
E 


No melhor estilo do faroeste, uma troca 
de tiros. Atire nos caras atrás da 
carroça, mas poupe os cavalos 
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º DR ikircia Assault 
traz para o Sega CD um Piper 
-  ação-tiro decente, no estilo a 

“de Super R-Type. Os Eae 
veteranos em jogos 
espaciais vão ficar | 
embasbacados ao ver como 
a Sega pode apostar em 
coisas tão ultrapassadas 
para O seu moderno 









DICA: - não fique Hianidáido 
bala o tempo todo.É difícil 
enxergar os tiros e power-ups 


“ação. Os gráficos tem como 
tema a mesma guerra 
espacial dos outros jogos. 
As imensas garras 





CD-Rom. o mecânicas, os chefes robôs 
Ê E, e o visual ficção científica 
SENTA QUE LA industrial estão presentes 
VEM A HISTORIA se transforma em ciborgue. em grande estilo. Os sons 
A A luta o levará em side- fará o movimento Ram poRmends 6 
SEDE efagrsra cad scrolling de Júpiter à ziguezague através de túneis | Seguem o padrão. A música, 
RR todas as colonia em Xian, passando estreitos. Claro, está muito dificil de carregar, trabalha 
Abdias pela oalágia A por batalhas subaquáticas, mais rápido que jogos como Rs que 
Teria último alvo. Você campos de asteróides ea 0 R-Type ou Darius Twin. ui as 
| aa nave mãe inimiga. Os jogadores experientes " powerups. e você é UM 
Rar Pei amiação na Bari | vão se familiarizar com os daqueles caras chegados 
Arm, uma espaçonave que DE VOLTA AO - num saudosismo e quer 
p ASS ADO ES E | contar com um shooter 
| E E a ae clássico na lista de CDs de 


sê GA CA ME Ed 
A 


sua casa, peça Android 
Assault para seu velho 
como presente de fim de 
ano. Afinal, ele merece! 


Lo oa 


O tipo do shooter é bem 
familiar e utiliza um tipo de 
jogabilidade considerada 
ideal durante muitos anos. 





GESSO Te GAR 
RS 2 DS E gi ATO RS RS E 


CRER E) SPECSY 





DICA: o chefs secs 5 PR 


DICA a qe a ginastas move devagar. Use o tempo E as 
corpo deste caranguejo necessário para carregar suas 

mecânico indica uma nova armas com o triplo power-level 

onda de energia. Golpeie por aii 4 

baixo e por cima da tela para E pá E: aa di 





DICA: escape pelo meio da 








Sega CD linha de fogo do inimigo e 
ANDROID ASSAULT livre-se dele com um tiro E pi nos “EF Eee 
Sega carregado 
O tiroteio de ação de Android Com o lançamento de ME ss Pao 
Assault até que é consistente, | shooters mais sofisticados DICA: às inimigos cosa 
mas vai parecer simples parao CD(especialmenteo  miraros tiros nos ícones de 
a doe | Rebel Assault oo Shock . powerup ftuants então 
R- Type. Wave para 3DO), Android tenha cuídado ao pegá-los 
Assault chega ao mercado 
CERA | comcara de antiguidade. controles de AA. Você guia 
Vocêabre fogo da esquerda 'suanaveatravésde 
Ceu fem o te em inimigos minúsculos e corredores, atirando com 
ERES | rápidos enquanto enormes uma arma simples que pode | 
o id chefes se aproximam pela carregar potência detiro. 
E pat dec direita. Os power-ups Não há outra alternativa em 
estarão a seu redor e você armas, o que simplifica a 
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a. 


às ' Por Baby Betinho 
Ca “Isto sim é o Samurai 
Shodown. A primeira coisa 
que procurei, não demorou a 
aparecer: sangue. Não 
aquela bobagem que 
aparece no SNes; também 
não estou falando daquele 
jato ridículo de cor 
acinzentada que aparece nos 
arcades americanos (se 
alguém conseguir explicar o 
que é aquilo, por favor nos 
escreva). Estou falando de 
sangue mesmo, de cor 
vermelha e pegajoso. Aquele 
que fez de Mortal Kombat 
algo diferente dos jogos 
tradicionais de luta. Isso já 
seria o suficiente para 
colocar a versão para 3D0 
no topo. Mas isso é apenas o 
começo. Samurai 
Shodown mostra porque o 
3DO é da geração 32 hits. 
Uma conversão perfeita. Não 
é para menos, além da 
capacidade de recursos do 
console, a Crystal Dynamics 
teve a ajuda da SNK do 
Japão, que teve a gentileza 
de ceder o programa 
original. Você dispõe dos 12 
lutadores originais. Além 
disso, é a única versão que 
apresenta escala, o que 
permite aos personagens 
crescerem de tamanho 
quando próximos. Gráficos, 















MURAI 


SAMURAI 
SHODOWN 
3DO 

CRYSTAL DYNAMICS 
CD - 13 fases 
1 ou 2 jogadores 


Luta / Continues ilimitados 


erário | 

[ooo 
oiricuioae E 
romero | | [O 
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Earthquake deste tamanho, só 
no Neo Geo e nesta versão 


para 3DO 


Ao 


& | na 


tvi ve 


ando os dores se 
afastam, a visão abre, 
mostrando um plano geral 









0 ais Dal de E 
UkvoTatibana 





Você tem 12 personagens 2 
uma interrogação para o 13º 





Tente um combo múltiplo com 
esse golpe de Jubei Yagyu 





Os a arremessos em Sam 
têm um gosto diferente 


efeitos sonoros e músicas 
beiram a perfeição. Para se 
ter uma idéia, o Kamikaze só 
se convenceu de que se 
tratava da versão para 3DO, 
na hora que pegou o CD na 
mão. E verdade que o 
controle original do console 
não ajuda na jogabilidade. 
Para resolver isso só com 0 
controle de 6 botões da 
Capcom (a ser lançado junto 
com SuperSF II Turbo). 
Junto com Street, Samurai 
Shodown pode ser o 
empurrãozinho que faltava 
para o 3DO colocar-se entre 
os grandes do videogame. 
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VOCÊ VAI PÔR SEUS ADVERSÁRIOS PRA CORRER! 


SE 








fantástica qualidade da 
versão para arcade, com um 
polimento para 3DO. Mas 
não esperem mais 
novidades, como animações 
inéditas ou sequências 
cinematográficas. De 
qualquer maneira, a chegada 
desse clássico popular pode 
marcar uma nova fase para O 
3DO. E a pergunta que fica é: 
onde andará Gouki? 



















“> Super Street 
Fighter II Turbo está 
prontinho para sua estréia 
no 3DO. Os puristas não 
precisam se preocupar com 
o destino dos World 
Warriors, porque, a pedido 
da Panasonic Software, a 
própria Capcom se 
encarregou de fazer a 
programação do jogo. Os 16 
lutadores são apresentados 
com todos seus movimentos 
especiais e as capacidadaes 
de combo também 
permanecem intactas. O 
mesmo ocorre com os super 
death moves. Algumas 
questões chave, no entanto, 
permanecem no ar, como 
em qualquer nova versão do 
clássico. O equilíbrio de 
forças entre os personagens 
e a resposta dos controles, 
por exemplo. Além disso, 
existe a questão da 
velocidade do CD. Mas só 
“existe uma maneira de 
encontrar uma resposta para 
todas essas dúvidas: pegar o 
controle e mandar bala. De 
qualquer maneira, uma 
coisa é certa. Os 
personagens e cenários do 
jogo continuam com a 





pião os TE IN Wa ao Gstóldadaç Dad fio Onde estaria Gouki? 
aparecer em sua tela de TV ser aplicados 
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RYU 
VACUUM 
HADOUKEN 


— VNIYN3 + soco 
E capaz de acertar até cinco 
vezes. 


DHALSIM 
YOGA 
INFERNO 


ECLYLVDELCYLNI Soco 
Dhalsim chega a queimar cinco 
vezes com o golpe. 


THANK 
DOUBLE 
TYPHOON 


Dê 2 vezes 360º + soco 
Acerta 2 Mexican Typhoon e 
tira muita energia. 


CAMMY 
SPIN DIVE 
SMASHER 


,a3>/Ns + chute 
À lourinha arrasa com seu 
especial. 


BLANKA 
GRAND SHAVE 
ROLLING 


(c) €€3 + soco 
Com o botão apertado Blanka 
gira parado. Ataca ao soltar. 


SUPER 
STREET 
FIGHTER II 
SNES 
CAPCOM 
CD - fases N/D 
1 ou 2 Jogadores 






Continue 


GRÁFICO 


pa tao À paes esa agem id 





ZANGIEF 
FINAL ATOMIC 
BUSTER 


Dê 2 vezes 360º + soco 
Começa com uma ponte dupla 


e termina com o pilão giratório. 


M. BISON 
“CRAZY 
BUFALO 


(c) €2€3 + soco 
Socos seguidos, culminando 
com um Super Direto. 


FEI LONG 
GRAND BLAZING 
FLAME 


V33YN3 + soco 
Acerta 5 Rekkakens e tira 1/5 
da energia quando defendido. 


CHUN LI 
THOUSAND 
BURST KICK 


€2€>3 + chute 
Essa poderosa sequência é 
devastadora. 


DEE JAY 


CARNIVAL HOOK | VA ; 


KICK 


(c) “»”» + chute 
Verdadeiro festival de chutes 
que acerta até 4 vezes. 


GUILE 
DOUBLE 
SUMMERSALT KICK 


(c)t Ne A + chute 
Um facão duplo capaz de 
detonar geral. 


BALROG 
ROLLING IZUNA 
DROP 


(c) €E2€> + chute (e soco para 
agarrar) 


Versão poderosa do Izuna Drop. 


SAGAT 
TIGER 
GENOCIDE 


$a5YN +soco 
Joelhada dupla seguida de 
Tiger Uppercut. 
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EA Eca 
ata 


E.HONDA 
SUPER KILLER 
HEAD RAM 


(c) €E2€3 + chute 
Trata-se de uma cabeçada 
quádrupla. 


KEN 
VIOLENT 
SHOURYUKEN 


244343 + soco 
Capaz de acertar o adversário 
até cinco vezes 


VEGA 
KNEE PRESS 
NIGHTMARE 


€-32€> + chute 
Golpe de poder 
extremado. 
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leza, mas 


passados alguns minutos, 


começo é mo 
atê os jogadores mais cheios 


de manha arrancam os 
Master. Precisa dizer mais? 


cabelos. Gráficos e som 
feitos especialmente para o 
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e Bros 
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Mega Drive. Todo o gamer 
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tempos adormecidos num 


puzzle game tétrico 
de fei) 


ter que suar at 
mesma cor e 


tro modos: Scenario 
é enfileirar quatro ou 


(12 diferentes), Versus, 
mais grãos 


você val 
ão qua 
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Exercise e Puzzle. O objetivo 


e da diversão. Mas não se 
sense desta história - nada 
de aventuras em alta 
scrolling usado em Sonic 
The Hedgehog. Desta vez 
Tetris, explica o “Orélio”). 
principalmente, fazê-los 


deixe enganar pelo non- 
(sutilmente inspirado em 


velocidade no estilo side- 
aqueles neur 
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MINI GAMES: ADENILDE DA SILVA e R. JANEIRO - RJ e 


ADILSON FERNANDES DE OLIVEIRA e R. JANEIRO - RJ é 
ALESSANDRA COUTINHO DA SILVA e NITERÓI - RJ e 
ALESSANDRA GADEIA MENEZES e CAMPO GRANDE - MS 
e ALISSON SILVA DE PAULA e B, HORIZONTE - MG e 
AMADEU FERNANDES GONCALVES e R. JANEIRO - RJ + 
AMÉRICO G. OLIVEIRA e SÃO BERNARDO DO CAMPO - 
SP e ANDREIA AVELAR VIANA e OLIVEIRA - MG e ANNA 
IGNEZ A CARVALHO e SOROCABA - SP e ANNE MICHE- 
LE BAGEMI e R. JANEIRO - RJ e ANTONIO C. AMÉRICO 
DOS SANTOS e BARUERI - SP e ATÍLIO BOVO NETO e 
CURMIBA - PR e BEATRIZ DE SELVAGGIO KALIL e 
GUARATINGUETÁ - SP e CAIO M. E DOS SANTOS e CHA- 
PECÓ - SC e CARLOS AUGUSTO VIANNA e LAGUNA - SC 
e CARLOS A. LIMA DA CRUZ JUNIOR e R. JANEIRO - RJ 
e CARLOS EDUARDO E. FENEZES e CAVALCANTE - RJ é 
CARLOS ROBERTO LARRUBIA e R. JANEIRO - RJ e CARO- 
LINA SILVESTRIN FÁVARO e SALTO - SP e CAROLINA 
ZANELLA PRADO SANDRO e S. PAULO - SP e CHRISTO- 
PHER HERNANDEZ RAVAILHES SOMBRIO - SC e CLAU- 
DIO ANTONIO DA SILVA e DUQUE DE CAXIAS - RJ e 
CRISTINA MATEUS e HORTOLÂNDIA - SP e DAISY CRIS- 
TINA ALVES e B. HORIZONTE - MG e DANIEL DE ABREU 
FREIRE e CACHOEIRA PAULISTA - SP e DOUGLAS DA 
SILVA SOARES e S. PAULO - SP e EDINARIA Q. DE ASSIS 
e S. PAULO - SP e EDUARDO GUEDES PAVÃO e ITABO- 
RAÍ - RJ e ELIANA BRUNOW V. TAKAHARA e CURITIBA - 
PR e ELIANE BARBOSA CAVALCANTI e ROCHA MIRANDA 
- RJ e ELIZABETH MARTINS SERRA e NITERÓI - RJ o EMI- 
LO PORTUGAL COUTINHO e S. PAULO - SP e FABIANA 
CARVALHO MENDES CAMPOS e R, JANEIRO - RJ e FABIO 
ADINOEL DOS SANTOS e GUARATINGUETÁ - SP e FABIO 
A DE CARVALHO PIRES e IMBITUBA - SC e FABIO CAR- 
LOS XAVIER e LORENA - SP e FATIMA CONCEIÇÃO PENI- 
DO eB. HORIZONTE - MG e FELIPE ALVES DAVI e CAMPO 
GRANDE - RJ e FERNANDO GUENTHER DOS SANTOS 
SCHERER e B. HORIZONTE - MG e FERNANDO LUIZ DE 
SOUZA e JARAGUÁ DO SUL - SC e FLAVIO APARECIDO 
BRASSOLOTO e SANTA GERTRUDES - SP e FRANCISCO 
HERRERIAS RICHTER e CAMPINAS - SP e GILDETE DE 
VASCONCELOS MENDES e BSB - DF e GISELE MAN- 
CHESKY STEDILE e S. PAULO - SP e GISLAINE REGINA 
ANTUNES e ARUJÁ - SP e HUANG SHEN e R. JANEIRO - 
RJ e HUGO AKIRA TOMITA e CURITIBA - PR e IVAN HER- 
ICK FERREIRA e LIMEIRA - SP e JACKSON DOUGLAS DE 
M. MESSIAS e PARANOÁ - DF e JESSICA E DE MOURA e 
CAMPINAS - SP o JOSE EDUARDO B. SCHIENE e 
ARARAQUARA - SP e JOSE MAURÍCIO URES e R. JANEI- 
RO - RJ e JOSUÉ PEREIRA DE FARIA e R. JANEIRO - RJ 
e LEANDRO D'OLIVEIRA DO REGO e ILHA DO GOVER- 
NADOR - RJ e LEVI DE BARROS JUNIOR e R. JANEIRO - 
RJ e LUCAS D. BRISTOT BORGES e CRICIÚMA - SC o 
LUCIA HELENA ALVES PEREIRA e BETIM - MG e LUIZ 
HENRIQUE DE CAMPOS e VINHEDO - SP e MARCELO 
COSTA DA SILVA e SÃO JOÃO DO MERMI - RJ e MARCIO 
DE MEDEIROS e IMBITUBA - SC e MARGARETE DE 
FÁTIMA GOMES NUNES e BELO HORIZONTE - MG e 
MARGARIDA DE JESUS MORAIS NASCIMENTO e S. 
PAULO - SP MARIA DE FÁTIMA R. BENDER e LAGES - 
SC e MARIA J. D'ALESSANDRO NOGUEIRA e B. HORI- 


ZONTE - MG e MARIA JOSÉ 


" Se você comprou produtos S 
participou da promoção Ganhe o Game, 
seu nome pode estar nesta lista. 


Ao Ko No 


DE SOUZA BARREIRAS e AS 
MONTESANTO DEMINAS-MG * 
e MARIA REGINA G. BARBOSA o 
R. JANEIRO - RJ e MARIE PENA- 
FORT e R. JANEIRO - RJ e 
MARISTELA BACCHINAU 
TARABAUBA e PONTA 
GROSSA - PR e MARLENE FEITOSA PORTELA e 
S. PAULO - SP e MÉLORY FERREIRA BEZERRA e SANTO 
ANDRÉ - SP e NAARA MENDES C. S. SILVA e B. HORI- 
ZONTE - MG e NAIARA JEREMIAS e TUBARÃO - SC e 
NELSON PEDRO DOS SANTOS e S. PAULO -SP e NILSA 
CARNEIRO DE OLIVEIRA ARBEX e NOVA IGUAÇU - RJ é 
PAMELA CRISTINA S. MENDES e SÃO JOÃO DO MERMI - 
RJ e PATRICIA CORTES DE MELO e R. JANEIRO - RJ 
PATRICIA ZUNGALO e S. PAULO - SP PLINIO MAR- 
CHEITO e TATUÍ - SP e RAFAEL CALIXTO E DE ARAÚJO e 
ENG. DA RAINHA - RJ e ROBERTO R. NEIVA e BRASILIA 
- DF e RODRIGO A. NOGUEIRA e B. HORIZONTE - MG º 
RODRIGO NUNES MACHADO e IMBITUBA - SC e ROSAL- 
VA TEIXEIRA DE ARAÚJO e BRASÍLIA - DF o ROSELYS 
CONFORT VAZ e BRASÍLIA - DF o SANDERLI SILVA 
GERALDO FERREIRA e CAMPINAS - SP e SCARLETH SAI- 
NARA DA SILVA BARROS e PLANALTINA - DF e SERGIO 
DE MATOS VASCONCELOS e CANITAR - SP e SERGIO 
ROBERTO PENHA HEREDIA e R. DE JANEIRO - RJ e 
SIDNEY MEIRELLES CONSTANTING e SÃO GONCALO - 
RJ e SILVIA PITIGLIANI e R. JANEIRO - RJ e TANIA M. 
PASSOS DOS SANTOS e R. JANEIRO - RJ o TARCIANO 
DEODATO e S. PAULO - SP e TEREZA NUNES MACHA- 
DO e IMBITUBA - SC e THIAGO LUIZ DA SILVA o S. 
PAULO - SP e TIAGO SOUZA PEKLY e R. JANEIRO = RJ 


e VALERIA SIMÕES DE AMORIM e R. JANEIRO - RJ o | 


VALHODIR VIEIRA e R. JANEIRO - RJ e VINICIUS COR- 
REA DOS SANTOS e R. JANEIRO - RJ e VIVIANE DE 
SOUZA SANTOS e PIEDADE - RJ e WILLIAM LEMES 
RIBEIRO e CAMPINAS - SP. 

MASTER SYSTEMS: ADRIAN MORENO e CURITIBA - PR 
e ADRIANA GAEDKE e JARAGUÁ DO SUL -SC e ADRIANA 
M. DE FAVANI VIEL e VINHEDO - SP e ADRIANO ALVES 
GOIANIA e RECIFE - PE e AILTON GUILLARDUCCI e 
RIBEIRÃO PIRES - SP e ALAN C. FERREIRA RIBEIRO e B. 
HORIZONTE - MG e ALESSANDRA OLIVEIRA DA SILVA e 
DOURADOS - MS e ALEX SANDRO DA SILVA WANDER- 
LEY e R. JANEIRO - RJ e ALEXANDRE BARRETO MAR- 


TINS e SÃO GONÇALO - RJ e ALEXANDRE E DEAGUIAR | 
e R. JANEIRO - RJ e ALEXANDRE MAGNO DA V. MEN- | 
DES e BRASILIA - DF e ALEXANDRO MARTINS e | 
UBERLÂNDIA - MG e ALICE PORCHAT DE ASSIS e SÃO | 
PAULO - SP e ALINE CARLA S. ZANUTTO e S. PAULO -SP | 


e ANA BEATRIZ C. RODRIGUES e ARAGUARI - MG e ANA 
CAROLINA M. G. 6. MARQUES e NITERÓI - RJ o ANA 
CRISTINA DA COSTA MORAIS e NITERÓI - RJ e ANA 
LUCIA M. DUARTE ANTONIO e SANTOS - SP e ANA REGI- 
NA GIF e CAMPO LIMPO - SP e ANDRÉ LUIS TERREIRA 
TERRAZAS e JACAREPAGUÁ - RJ é ANDRÉ P RIBEIRO e 
BANGU - RJ e ANDREA MIGUEL PEDRO e S. PAULO - SP 


e ANGELA E DOS SANTOS e S. PAULO - SP e ANTONIO | 


B. DE SOUZA JUNIOR e CURITIBA - PR e ARLENE D. 








| | 7 CELIA PADUANT VASQUES 
[0 || e CAMPO MOURÃO - PR o 
CELMA PEREIRA DA SILVA o B. 
HORIZONTE - MG e CESAR 
BERTONCINI o IMBITUBA - 
SC e CHRISTIAN RIMANSKI 
e CURITIBA - PR e CILAS 
EMILIANO DA SILVA e CAMPINAS - SP e CINTHIA 
AP LEONEL DOS SANTOS e BAURU - SP e CINTIA 
PACHECO FORMIGONI º IMBITUBA - SC» CLAUDINA 
PEREIRA GOMES e NILOPOLIS - RJ e CLAUDIO DA 
SILVA FARIAS e JARDIM PLANALTO - SP e CLAUDIO H. 
RODRIGUES BARBOSA e SAMAMBAIA - DF e CRISTINA 
E PORTUGAL e R. JANEIRO - RJ e DÉBORA LINTOMEN 
AZEVEDO e BRASILIA - DF e DIÔNATAN DE MATOS 
MESSIAS e PARANOÁ - DF e DOUGLAS DE ABREU FREI- 
RE e CACHOEIRA PAULISTA - SP e DOUGLAS SERRA 
BOTELHO e NITERÓI - RJ e EDNA R. ROCHA CARDOZO 
e SANTOS - SP e EDUARDO |. BESBATI e SÃO J. DOS 
PINHAIS - PR e EDUARDO R. ALVES DE PAULA e CAM- 
PINAS - SP e FLENICE E FERREIRA e LIMEIRA - SP e ELI- 
SANGELA DO PRADO e CAMPINAS - SP e ELIZABETH 
ALVES BARBOSA e S. PAULO - SP e ELLY AXT RIBEIRO e 
TUUCA - RJ e ENÍSIO TAVARES e SÃO VICENTE - SP e 
ERASMO ANTONIO LACERDA e PARANOÁ- DF e FELIPE 
GUSTAVO GIOPPO e CASACAVEL - PR e FLAVIA C. VITAL 
e B. HORIZONTE - MG e FLAVIO DA COSTA NEVES e 
OSASCO - SP e FLAVIO E DE MAGALHÃES e PASSOS - 
MG e GABRIEL PEREIRA LOPES e UBERLANDIA - MG e 
GILVAN BAOLKE DE MELO e B. HORIZONTE - MG o 
HABIAR CRISTINA FERREIRA e ARARANGUÁ - SC e 
HEDI KORBER e MAL. CANDIDO RONDON - PR e HÉLIO 
BITTENCOURT KOENIGKAN e BAURU - SP e HÉLIO 
MARCHI e NITERÓI - RJ e HIGOR FLAVIO BAGEMI o R. 
JANEIRO - RJ e ILCE MARINHO DINIZ e SÃO VICENTE - 
SP e IOLANDA DOS SANTOS SAMPAIO e FLAMENGO - 
RJ e ISADORA CARLA C. SCHADLER e CAMPO GRANDE 
- M$ e JAIALANA PEDROSA o ABREU E LIMA - PE o 
JANETE B. DA ROCHA GUASSO e SÃO BERNARDO DO 
CAMPO - SP e JELLIS FERNANDO DE CARVALHO e 
CAMPO GRANDE - MS e JOÃO ALEXANDRE HATAB o 
RIO DE JANEIRO - RJ e JOÃO PAULO C. SILVEIRA e 
CURITIBA - PR e JOÃO RIBEIRO FILHO e LUZIANIA - 
GO e JONATHAS PABLO DE SOUZA e B. HORIZONTE - 
MG s JOSÉ AUGUSTO B. MARTINS e POÁ - R$ e JOSÉ 
MARIA VALADÃO e UBERLÂNDIA - MG e JOSÉ RAMOS 
e ARARAQUARA - SP e JOSÉ RICARDO S. DO NASCI- 
MENTO » NOVA IGUACU - RJ e JOSIEL CARVALHO FELI- 
CIANO e IÇARA - SC o JULIANA FERREIRA DE ALCAN- 
TARA e RIO DE JANEIRO - RJ e JULIANA MEDINA e S. 
PAULO - SP e JULIANA PREDOLIN e S. PAULO - SP o 
JULIO AUGUSTO FACHADA BIONDI e FRANCA - SP e 
JULIO CESAR DE ANDRADE e SOROCABA - SP o KAR- 
LANA B. C. BEITEGA e CURITIBA - PR e LEIDEANE MES- 
SIAS RODRIGUES e PARANOÁ - DF e LEONARDO VITAL 
PENA MAIA e DUQUE DE CAXIAS - RJ o LIDIANE 
MAYRA FORNAZIERI e ELIAS FAUSTO - SP e LIVIO JOSÉ 
C. DE SOUZA e NITERÓI - RJ e LUCIA HELENA DA L 
LACERDA e RIO DE JANEIRO - RJ e LUIZ CARLOS DE 


V/ ty Todos os sorteados receberão os prêmios em suas residências. FA. 





SANTOS e NITERÓI - RJ é 


egra e 





CAMPOS e PIRITUBA - SP e LUIZ CARLOS MACHADO e 
IMBITUBA - SC e LUQUÉCIA COSTA VILAÇA e 
UBERLÂNDIA - MG o MARCELO CARAJILIASCOV FER- 
RARAZ e SÃO B. DO CAMPO - SP o MARCELO RAMOS 
RODANTE e S. PAULO -SP o MARCELO RIBEIRO BATIS- 
TA e LUZIANIA - DF e MARCIO J. VIEIRA DE SOUZA JR. 
e LARANJEIRAS - RJ e MARCIO WILL FERREIRA e GUA- 
RAPARI - ES o MARCOS R. FAGUNDES e BLUMENAU - 
SC e MARIA ANGELA RIGHETTI MARCONDES e S. PAULO 
- SP e MARIA AP DE ALBUQUERQUE e CONS. LAFAIETE 
- MG e MARIA EDVIGES FAION BERGAMASCO e ANDRA- 
DAS - MG e MARIA EMÍLIA C. ANDRADE e B. HORIZON- 
TE - MG e MARIA MARCIA E DOS SANTOS e DUQUE DE 
CAXIAS - RJ e MARILZA DA COSTA SILVA e VILAR DOS 
TELES - RJ e MARTA JUNQUEIRA FERREIRA e S. PAULO 
SP e MERCEDES DA SILVA MEDEIROS e JACAREPAGUA 
- RJ MÍRIAN DA SILVA CUNHA e R. JANEIRO - RJ º 
MONIR CRISTINA S. DE OLIVEIRA GOMES e R. JANEI- 
RO - RJ e MORGANA ANTUNES DA SILVA e IMBITUBA 
- SC e NELSON RUFINO CORREIA e TUBARÃO - SC 
NEUSA MARIA GIMENES BERGAMASCO e PEDERNEI- 
RAS - SP e OSVALDO RODRIGUES DOS REIS e ALFE- 
NAS - MG e PABLO PAOLO BALLAUZ e CURITIBA - PR 
e PAULO HENRIQUE A. MARQUEZINI e VALINHOS - SP 
e PETER SILVA JR. e R. JANEIRO - RJ o PRISCILA 
CABRAL FIGUEIREDO e ENGENHO NOVO - RJ e 
RAFAEL HENRIQUE DIAS e B. HORIZONTE - MG e 
REGINA LUCIA COSTA MARQUESe INHAÚMA - RJ e 
RENATO MASSÃO FUJIWARA e CURITIBA - PR o 
RHUAN CARLOS S. SILVA e NITERÓI - RJ e RICARDO DE 
MATOS ESTEVES e NITERÓI - RJ e RICARDO MARTINS 
DOS SANTOS e R. JANEIRO - RJ e RICARDO MASSON- 
DA ROCHA eCARAPICUIBA - SP e RICHARDSON P. 
LUCAS e B. HORIZONTE - MG e ROBSON GOMES HALM 
e JACINTO MACHADO - SC e RODRIGO PIOVEZAN e S. 
PAULO - SP e ROSALINA G. DO NASCIMENTO e PONTA 
GROSSA - PR e ROSANGELA X. DE CASTRO S. DE 
MEDEIROS e SANTOS - SP e ROSELIA P. DA SILVA e 
CURITIBA - PR e RUBENS ARMOA LOPES e CAMPO 
GRANDE - MS e RUI RIBEIRO DA SILVA e POÇOS DE 
CALDAS - MG e SHEILA AMENDOLA PANICA e S. PAULO 
SP e SILVANA TAGLIATI e S. PAULO - SP e SILVESTRE 
SIVEK e CURITIBA - PR e SONIA AP. DE ALMEIDA VIEI- 
RA e ITARARÉ - SP e SORAIA WRONSKI DA SILVA e 
TUBARÃO - SC SYLVIO MONTEIRO e R. JANEIRO - RJ 
e TADEUSZ A.C, FERREIRA e MATÃO - SP e TALITA P 
SENISE e S. PAULO - SP e TASSIA SANCHES ZAGGION e 
SANTOS - SP e TIAGO FELIPE TRAPP e JARAGUÁ DO 
SUL - SC e TIAGO RIBEIRO DOS SANTOS e PIRACAIA - SP 
e VALÉRIA DE ALMEIDA LEITE é R. JANEIRO - RJ o 
VANESSA NEVES CORREA e CURITIBA - PR e VANIRA 
ROBERTO BRAGA e R. JANEIRO - RJ e VITOR ANDRADE 
MOURO e SAMAMBAIA - DF e VITOR BORROSO QUINET 
e B. HORIZONTE - MG e WAGNER MOREIRA BONI e 
CARAPICUIBA - SP e WANDA RAPOSO DA COSTA e 
NITERÓI - RJ e WELLINGTON NEVES CORREA e CURMI- 
BA - PR'e WILLIAN MÁRCIO DE ARAÚJO FILHO e B. 
HORIZONTE - MG e WILMA RODRIGUES BOTÃO e OLA- 
RIA- RJ e YARA MASSAE KONO 
eS. PAULO - SP 





GIOVANNI 
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== / A Capcom continua 
apostando na sua fórmula de 
sucesso esquema Final 
Fight. Final Fight foi 
protagonizado por pessoas 
comuns, Captain 
Commando veio na linha 
dos super-heróis, Alien VS 
Predator apelou para os 
monstros do cinema e esse 
Powered Gear (Armored 
Warriors nos EUA e Brasil) 
mostra quatro robôs com 
armamentos pesados. 


GUERREIROS 
DE AÇO 


Com isso o clima 
fica bem metálico. 
Cada robô tem 

sua característica e 
pode usar diversas 
armas, ou melhor, 
braços. Além de braços, 
tem partes que compõem as 
pernas: Treads (tipo tanque), 
Power Bug (4 pernas) e 
Turbo Jet (flutuante). Os 
sub-weapons são armas 
capazes de pulverizar todos 
que estiverem por perto. 
Eles aparecem 
frequentemente, portanto 
não é necessário ficar 


4 Por Baby Betinho 





Prepare-se: a pancadaria não é 
coisa de iniciante 


diferença agora é que são 2 
ataques desse tipo. Os 
golpes de soco podem variar 
conforme o direcionamento 
do controle. Essa parte 
lembra Knights of the 
Round. Os mestres são 
absurdamente grandes 
(raramente se vê sprites 
à desse tamanho em 
" jogos). Mas não se 
: preocupe, seu robôs 
não ficam atrás: 
quando chegar nestes 
mestres você pode se 
juntar a um robô-mãe 
»-. E Se tornar até 
Êo | maior que seus 
e qe Na e É minimos: À ese À a É O É inimigos. E uma 
zona só! 
RR VAR, a RT 
Ei e ad 


pe 
SE Ei 






























guardando para o mestre. Cada À obô tem = po o de sb 
Claro, apertar 2 botões ao iam clistsádo 


La 
E -a 


mesmo tempo resulta num 
golpe invencível, mas com 
consumo de energia. Mas a E 


POW 'ERED 7 Po. a É da ás a Aa É a =. É E es gras: = E . ee atis DA) ZA + 
y - / 
até ficar maior do que eles 















GEAR 
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ARCADE 
CAPCOM 
N/D Fases 
Até 3 jogadores 
Luta / Ação .. 
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normal pouco muito pouco 
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ES STA 
São Bemardo do Campo - SP 


css mei E od dd do ed ul DELETAR LET E] 
p E E Camargos 
- E a ne a Contagem - MG 

















| | ' Estas são as telas de apresentação que foram escolhidas na última 
Es mn q etapa do concurso Faça a sua Tela. Os desenhistas ganharam um 
4 | a pe gato RS UT CA DES CE TES RO RE ESTE UR GER ERR TE 
| BR ê Eos: [go UR CA EESC E [LS Te e SM Te RO RITO 
DR o e e que fez bonito nesse super Concurso! 


SEG 










































não estiver a fim de beijar a lona nessa modalidade de 
luta livre que vai tomar conta dos ringues da cidade! 





Por Baby Betinho 








O TAMANHO DOS CARAS E SEUS GOLPES DETONANTES 


SLAMKOVICH 


“The Rockin" Ruskie 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 6'4” 

Peso: 264 libras 
Naturalidade: Kiev, 
Rússia 

Ataque Favorito: 
Backfire Bomber 
Curiosidade: gosta de 
Heavy Metal americano 


GOLPES: 


— Sonic Fist: pressione P 


repetidamente. 

“Leg Grinder: 4 Z € +K 
Trinity Wave: 4 1 5 + 
P 

Gut Crush (após 
agarrar o oponente): 
ARE+G 





Trinity Wave: ni não fo há 
quem não trema com 
esse golpe 
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GUNLOC 


The Loose Cannon . 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 64º 

Peso: 276 libras 
Naturalidade: Slam 
Town, USA 

Ataque Favorito: Grand 
Slam 

Curiosidade: dizem que 
já foi um Street Fighter 


GOLPES: j 
Sonic Fist: pressione P 
repetidamente 

Leg Grinder: y £ € +K 
Crescent Slash: > 4 9 
+K 

Gut Crush (após 
«agarrar o oponente): 
ARE+G 





lua crescente é capaz 
de fazer beijar a lona 


ONI 


The Great ONI 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 6'0º 

Peso: 221 libras 
Naturalidade: Osaka, 
Japão 

Ataque Favorito: The 
Black Crane 
Curiosidade: Mescla 
arte marcial e luta livre 


GOLPES: 

Cyclone Kick: PP ou K 
K 

Ki-Zan: 4 T+K 
Snarling Dragon: 4 N 


“+P 


Stun Poison: € 2 + P 
Neck Wrecker (após 
agarrar o oponente): G 


Cyelone Ki Kick: dia 
barbas do profeta! O 
que é isso? 


TITANIC TIM 


The Battleaxe 
CARACTERÍSTICAS: 


"Altura: 7'9” 


Peso: 432 libras 
Naturalidade: Londres, 
Inglaterra 

Ataque favorito: The 
elevator 

Curiosidade: odeia 
pessoas pequenas. 


GOLPES: 


Tsunami 


| PPouKK 


Elephant Bomb: y £ € 
+K | 

Mountain Crusher: v “ 
> 2+P 

Titan Breaker (após 
agarrar o opnente): 
Cv ta 


FE Ser A 


gli É 
Fr a a na 
4 3 ; 





Titan Breaker: isso vai 
além da capacidade 
humana de apanhar 


EL STINGRAY 


The Heartbreaker 


CARACTERÍSTICAS: “ 
Altura: 5. 6” 

Peso: 163 libras 
Naturalidade: 


- Acapulco, México 
"Ataque favorito: The 


Hammerhead 
Curiosidade: se dá bem 
com as mulheres 


GOLPES: 

Jalapeno Comet: 4 4 
>+P 

Meteoric Southern 
Cross: PP 

Spiral Moon: K K 
Atomic Driver (após 
agarrar o oponente): > 
vu+G 





d Er far 
Spiral Moons: - ele me 
fez ver estrelas, disse 
Ortega 


MIKE HAGGAR 


“The Uncil Servant” 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 67": 

Peso: 309 libras 
Naturalidade: Nova 
York, EUA 

Ataque Favorito: The 
Pothole plugger 
Chefão de Plugger City, 
adora arrebentar Punks 
GOLPES: 

Spinning Clothes Line: 
PPouKK 

Angry Hammer: € 3 + 
P 


Violent Ax: EL ND+P | 
Spinning Pile Driver: 
(após.agarrar 0 
oponente) G 





ALEXANDER 


“The Grater” 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 6'6” - 
Peso: 359 libras 


“Naturalidade: Kentucky, 


USA 

Ataque favorito: The 
Rolling Wrecker 
Açougueiro de dia, 
“Grater” à noite 


GOLPES: 

Patty Cake Slap: aperte 
P repetidamente 
Knuckle Gust: € 9 + P 
Death Feather Rain: 4 
“+P 

Tornardo Toss (após 
agarrar o oponente): > 
AN+G 





KING RASTA 


“Mon sr 


CARACTERÍSTICAS: ' 


Altura: 66” * 

Peso: 331 libras- 
Naturalidade: Venice | 
Beach, Califórnia 
Ataque Favorito: The 
Rasta Raker 

À semelhança com um 
macaco não é casual 


GOLPES: 

Jungle Fever: € 2 +P 
Wild Tackle: 4 1" +P 
Jungle Climb: 4 1+K 
Monkey Helper: 4 W > 
+ P 

Dreadlock Drop (após 
agarrar o opnente): 
1+G * 





“Knife, Canadá 


» Hell Burner: 4 N5+P 


JUMBO JACK 


“Flap” 


CARACTERÍSTICAS: 
Altura: 67” 

Peso: 441 libras 
Naturalidade: Yellow 


Ataque Favorito: Patty 
Flipper y 

Para ele, não há 
ninguém mais forte 


GOLPES: 

Pancake Poison: PP ou 
K K 

Ballon Missile: € > + P 


Big Belly Swing (após 
agarrar o oponente): € 
L4/N59+4G | 








Resid vai Death F Feathor Rain: de tudo, o sujeito Cuspir fogo desse jeito 
parecer que um Scania uma arma terrível tem o reino animal a nem o dragão de São 
passou por cima contra qualquer um seu lado Jorge - 

THE SCORPION THE WRAITH RIP SABER BLACK WIDOW - VICTOR ORTEGA 
“The Master Assassin” “The Death Stalker” “The Battle Charger” “Doom Weaver” “The Overlord” 
CARACTERÍSTICAS: CARACTERÍSTICAS: CARACTERÍSTICAS: CARACTERÍSTICAS: CARACTERÍSTICAS: 

Altura: 6'2” Altura: 7/2” Altura: 6'4” Altura: 6'6” Altura: 6'6” 


Peso: 231 libras 
Naturalidade: 
desconhecida 

Ataque Favorito: Death 
Sting 

O líder da BWA. Ataca 
impiedosamente 


GOLPES: 

Death Spiral: PP ouKK 
Tiger Fang: € 9 +K 
K3:3 ya +K 

Shaft Harrier: 4 1+K 
Slam Stand (após 
agarrar o oponente): 9 
v+G 


Ele cost de dar 
porrada até mandar os 
inimigos para o inferno 





Peso: 351 libras 
Naturalidade: Nova 
Delhi, India 

Ataque Favorito: Neck 
Smasher 

Tem um estilo pode ser 
definido como...mortal! 


GOLPES: 
Burning Dead: P P ou K 
K 


Meat Grinder: 
EvIN34K : 
Bloody Snake: Y N5+ p 
Lucifer Drop (após 
agarrar o oponente): > 
ANG 


Santa Serpente! Pari 
que os demônios saem 
pel boca do cara 


Peso: 297 libras 
Naturalidade: Sidnei, 
Austrália 

Ataque favorito: Trench 
Bomb 

Para ele, a vitória só é 
total se matar o outro 


GOLPES: 
TNT Buster: 4 4 9+P 
Carnage Saber: PP ou 

K K 

Flashnauts: € 2 + P 
Fatal Air Raid (após 
agarrar o oponente): 
4R+G 


e" 





“Do meu campo de 
batalha ninguém sairá 
com vida” 


E TE cortes 





Peso: 209 libras 
Naturalidade: Hanover, 


Peso: 344 libras 
Naturalidade: 


Alemanha. * desconhecida 
Ataque favorito: Web. Ataque favorito: Max 
Dance Back Breaker 


Une a graça dos golpes 
a destruição 


Banido de um grande 
campeonato, volta 


GOLPES: GOLPES: 
Halcyon Blade;-v “> 2 Aura Fire: € 9 + P. 
+K -  Knuckle Big Bang: VZ€R 


Rising Cutter: 2YN+P sp 
Tarantula Wer: YN>+ — ayraBustezyN5P 
Muscle Bomber (após 


agarrar o oponente): 
eLe+,G 


Vortex Fall (após 
agarrar o oponente): 
V21+G 


0 facão do Guilo já 
era! Quer dar uma 
conferida?: | 





sair de sua mão 
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MEGA RACE 


Shooter com 
pistas futurísticas 
traz 8 máquinas 
destruidoras 


s comparações são 
BBinevitáveis com o 
Crash Burn. Bem, neste 
ponto eu sou conservadora, 
prefiro o Crash. O visual é 
bem parecido: 14 pistas- 
fases futurísticas e oito 
máquinas envenenadas com 
alto poder de destruição. A 
diferença está na 
jogabilidade - aqui não 
importa a corrida e sim o 
número de carros que você 
destrói. O que era 
simulador, virou um shooter 
básico. Mais exatamente, 
você tem um determinado 
número de voltas para 
acabar com os carros que 
dsiputam a pista com você. 
Este número cresce de 





Para o vencedor, alguns 
prêmios, como um relógio 


acordo com o seu 
desempenho. O visual 
supera de longe o antigo 
Crash. Outro ponto de 
destaque é som do 3DO, 
algo verdadeiramente de 
enlouquecer. Mega Race 
não é um jogo 
recomendável para 
cardíacos e hipertensos! 
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- BEISEBOL - FUTEBOL - BASQUETE 









Catóisê pleiiá com cenários fituristiços esperam por você 





|: não bico 0 dinda ficar atrás de você. Assim que ele 


nt atire nele por trás 





No espaço, ninguém vai ouvir seus gritos! 





TOMOBILISMO - A 











AMERICANO - E OXE BR L Te 


É e ) 
Ria: AM ada E É 


Eriim Puma: 


fio RA E Bars fls E 


5 E TM Semi SE A E 


Dea RITO LR E A 
Eai 3 PETI Gu 
NOTE ES Ta ido e 


Lusa dels ind Es 





Essas são seis das oito 
máquinas que você pode 
escolher para os pegas 








MEGA RACE 


Toulworks 





CD Fases: N/D Bateria 
1 Jogador Corrida 












[Sm ERR | 
Dificuldade o 
CR Ls 


fg ——emm 


scrolling tradicional com 
motivos futebolísticos. O 
protagonista é um artilheiro 
que usa como arma uma 
bola para atingir os 
inimigos. À história é 
bizarra: uma nave alienígena 
tenta roubar a taça do 
campeonato. Ao ultrapassar 
a atmosfera sofre uma 
explosão. Os pedaços da 
taça ficam espalhado. Cabe 
a você, aprendiz de 
Romário, resgatá-los. 


SOCCER KID 


EE Versão para CD 
não tem inovações 
em futebol que rola 
longe dos estádios 


“EF udo o que você podia 

' esperar de um bom jogo 
de futebol, não está neste 
cart. Gramados, dribles, 
times, gols...nada disso. 
Soccer Kid é um side- 


Diferente de 
um belo 
gramado? É 
verdade, 
aqui a ação 
acontece 
longe dos 
estádios de 
futebol 


sí O E 
“e E x ris " O | . r “» > 7 ms , 
E Ê R 1 | há | s 2 pa q irrtçio l 
Ui És | é F 
[ 7 a " 


= m V 
531 Err 30: 531-694 ás 
di E do a 


281 bs! e e 289-1 


1 
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| (011) 251- 









CT 
O guri com cara de Maradona 


usa a bola como arma 





















SOCCER KID LT.) 

3DO Company Pp] 
CD Fases: 28 Continues j 
t Jogador Aventura A “ 
Gráfico TT. e 
[Som NR 





Dificuldade a 
| FunFactor [DD 


















ENVIAMOS POR VIA SEDEX 
PARA TODO O RRASII 


queer aaa 









PR E RR Ro 


INTERNACIONAL 
TOUR 
TENNIS 


E Boas instruções e 
grandes nomes do 
tênis em game 
cheio de novidades 


com os melhores jogadores de 
todos os tempos 


Qu assina este tênis 
para Mega Drive é a 
Electronic Arts, que goza de 
excelente reputação em 
games esportivos. E um 


A 

jogo completo na 

modalidade, com muitas No a ge usa-se à 

opções. Os novatos na quadra inteira. Treine o seu 
jogo de rede 


raquete devem escolher O 
modo pratice, que traz 
instruções detalhadas por 
um cobra no assunto: O 
técnico Vic Braden. O 
próximo passo é escolher 0 
tenista favorito entre um 
time de campeões de todos 
os tempos: Bjorn Borg, Ivan 
Lendl etc. À decepção fica 
por conta da não inclusão 
das campeás da bolinha no 
jogo. O diferencial deste 


tênis é a compatibilidade 
com o 4 Way Play. À opção 
duplas está presente em 
grande estilo, na parte mais 
intrigante de International 
Tour Tennis. Algumas 
inovações que merecem 
destaque são o original 
Power Meter (uma faixa 
mais escura na raquete) e O 
acesso às opções, facilitado 
por janelas. Boa novidade 
para os atletas do joystick. 











INTERNAT. TOUR KA 


EA Sports 
Fases: N/D 


16 Mega 
4 Jogadores Tênis 





Password 





Sue E er E E oa ES SE 
Quando houver um lance 
duvidoso, use o replay, 
mudando o ângulo de visão 


RR 





Até 4 pessoas podem | 










eta ny 2 Se 
TEM fm VÃ e ei 
a ERR / 
(o DEDE) | 
eo dh Pas “FF 
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WAIALAE 
GOLF 


E Saiba de onde 
vem o vento e 
arrebente com 
tacadas de prima!! 





olfe é um esporte 
bacana, para os 
bacanas! Para os famintos 
por diversão, só resta uma 
solução para curtir as 
delícias deste jogo: investir 
neste CD para 3DO. Tá certo, 
Lord, o preço não é bolinho, 
chega a desanimar... Vale 
economizar alguns reais 
para comprar a realidade 
deste CD, saca só: Waialae 
Golf é a continuação do 
Pebble Beach Golf, que a 
SuperGP mostrou para 
você na edição 
número 5. Tanto a 
jogabilidade como 
o acesso do CD 
estão bem mais 
rápidos e as 
opções record e 
estatística muito 
mais 
complexas. Só 
isso já fez a 
cabeça deste 





plebeu que vos fala! Mas a | 


coisa não pára por aí, OS 
gráficos mudaram 
radicalmente, com cores 
vivas. Os controles 
continuam basicamente a 
mesma coisa. Você escolhe 
o taco, direciona a favor ou 


WAIALAE GOLF 
T&E Soft 


CD Fases: 18 
1a 4 Jogadores Golfe 


7» Ra dE is eos Sia fo] 
Ed EMO: ox bias ra 
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[e Pane) o TR as 





Bateria 



















ENDeIVaDNd 
- ABCDEFGH 
REG To E 


RAILS ET - 
[SRS Ledo 


LMathias “T QRSTUVWX 
A RSIAE eo 


MR 4 
Akira APRE Ss O, 


0) (nado a 


oe Raios =» NEL RE 2 DE Mae 






ecrormanges 


Você pode mudar o nome dos 
jogadores 


né ay AMO 


uma demo que 
apresenta o buraco 


contra o vento, mede a 
intensidade da tacada de 
acordo com o terreno e tenta 
encaçapar. Para quatro 
jogadores se esbaldarem de 
tanta alegria. Falei? 





AGIA | 








SUPER | 
PUNCH-OUT 


E Calce as luvas e 
prepare os punhos, 
porque o pau vai 
cantar solto 


ma perguntinha: o que 

George Foreman, Larry 
Holmes, Roberto Duran e 
Punch Out têm em comum? 
Simples. São todos grandes 
campeões que se retiraram 
dos ringues e depois 
decidiram retornar ao boxe. 
Só que entre eles apenas 
dois estão no auge da 
forma, o vovô campeão 
George Foreman e o velho 
Punch Out, que consegue 
um retorno triunfal nessa 
versão para SNes. 


a = DE TO SER ID RAF: , 
o NH 





= 


|: no caso de você 
conseguir bloquear o flying 
kick de Dragon Chan, ele vai 
tentar atingi-lo com chutes 
parados 


DICA: Masked Muscle pode ser 
facilmente atingido pouco 
antes de ele dar sua cabeçada 


DICA; o seu Super Soco é 
lento, então tenha cuidado 
para não se expor ao usá-lo 





Sa 3 E ; e o ma 


Se você já calçou as luvas 
de Punch Out nos arcades 
ou no Nintendinho 
interrompa a leitura nesse 
instante e vá correndo 
comprar essa versão para 
SNes. Você terá 16 lutadores 
doidões, alguns chegados 
num bom gole ou outro tipo 
de extravagâncias. Mas o 





Cab es a Eça fraca, mas 
contra-ataca com golpes 
contínuos na cabeça 


que se poderia esperar de 
caras que são capazes de 
entrar numa luta onde não 
existem regras? A 
jogabilidade pode ser 
resumida como um olho 
roxo. Você troca porradas 
com um sujeito bem na sua 
frente. Assim que a ação se 
inicia seu personagem fica 
meio transparente, 
possibilitando que você 
enxergue os movimentos 
de seu adversário. Você 
pode basicamente aplicar 
jabs, socos, esquivar-se 
para os lados, abaixar-se e 
bloquear pelo alto. Se você 
acertar o adversário O 
bastante e conseguir evitar 


tecel mr 


seus ataques é possível 
acumular energia para 
adquirir quatro tipos de 
golpes mais poderosos e 
capazes de jogar o 
adversário na lona, como o 
uppercut, o uppercut rápido, 
o gancho e o gancho rápido. 
Mas se existe uma falha no 
arsenal de Punch Out, esta é 
a ausência de um modo 
para dois jogadores fácil de 
usar e mais direto. Não 
existe nenhuma maneira de 
enfrentar um amigo e 
amassar seu nariz. O que é 
possível consiste em manter 





| CA: veja ae etritogia do 
nação nos balões quando 
ele vai ao corner 


Pp 






um revezamento entre 
quem vai à lutae a 
comparação possível se 
restringe aos recordes. Mas 
isso é complicado, pois é 
preciso inclusive resetar o 
jogo. O ponto alto é mesmo 
O humor corrosivo, que se 
inicia com os gráficos, que 
são absolutamente 
escrachados, assim como 
os personagens. Como não 
poderia deixar de ser, os 
quatro circuitos de luta - 
Minor, Major, World e 
Special - apresentam 
adversários 
progressivamente mais 
fortes. Soa o gongo! 


SUPER PUNCH-OUT 


Nintendo 













24 Mega 16 oponentes Bateria 
1 Jogador Boxe 
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THE INCREDIBLE 
HULK 





ATACK ESPECIAL 


Para fazer o Sonic Clap, 
pressione 
simultaneamente os 
botões A, Bec. 


Para fazer o Shoulder 


Charge, pressione PF, PF, 
Ce PF 


pára fazer O Jump 
Stomp, pressione B, e 
direcione para B 
enquanto estiver no ar. 


Para fazer a Ball Mash, 
agarre seu inimigo, PF, 
rotacione o direcional em 
3608 e aperte o botão A, 
Quando seu inimigo for 
atingido pela bola, 
pressione 0 botão À para 


dar um efeito no estilo de 


boliche. 


ge 











MEGA 


NÍVEL BARRA 
PESADA 





FINAL do O 





Na fase três, você pode 
acessar uma área secreta 
que o levará 
possivelmente até o final 
do jogo. Quando você 





MUDE A VISÃO 
Para mudar para a visão 
“das fases bônus, tente 


paper CeNS id detran ese raca 


WIZ" Nº UZ 


Para jogar no nível “Super 
Wizard”, mantenha 
pressionados os botões A, 
Be Ce aperte o Start duas 
vezes, quando o logo da 
Sega aparecer. Você ouvirá 
um “Yeah”. Vá ao menu - 
de opções e escolha o 
difícil. Você vai achar o 
modo “Super Wizard”. 


CONTRA: HARD CORPS 


encontrar O primeiro 
portão, não entre. Escale o 
paredão. No topo, você 
encontrará um homem. 
Ele irá perguntar se você 
deseja fazer um dinheiro 
extra. Você pode dizer sim 
ou não. Se responder não, 
desça do muro e continue 
a partida. Responda sim e 
ganhe a batalha, 
assistindo a um dos finais 
deste jogão. 


STUNT RACE FX 


Per. ta T a » 


está truque esperto. 
Comece uma partida em 
qualquer modo. Pressione 
Start para pausar 0 jogo. 
Aperte select e você terá 
uma pausa na animação. 
Depois, pressione os 
botões L,R,L,R,L,R,L,R. 
Despause o jogo e você 
terá uma nova visão da 


corrida. 





— DUNE-THE BEATLE, | 


PASSIWORDS 


Missão 4: DARKHUNTER 
Missão 5: EVILMENTAT 
Missão 6: ITSJOEBWAN 


Missão 7: DEVASTATOR | 
Missão 8: DEATHRULER 


HOUSE ORDOS 
Missão 1: DOMINATION 
Missão 2: SPICESABRE 


Missão 3: ARRAKISSUN | 
Missão 4: COLDHUNTER 


Missão 5: WILYMENTAT 

Missão 6: SLYMELANIE 

Missão 7: STEALTHWAR 
“Missão 8: POWERCRUSH 








* HOUSE HARKONNEN 

— Missão 1: DEMOLITION 
Missão 2: SPICESATYR 

"Missão 3: BURNINGSUN 








o o jogo, e sl 
naus 


Co Sound Number - seleciona a 
 RRESS: EsmmaR| música 
É - Musiv Tempo - muda o 
tempo da música 
Message Test - teste de 
mensagem, fala 
Unlimited Life- 
invencibilidade 
Telereporter X - faz Ecco 
aparecer na coordenada 
horizontal colocada 
Telereporter Y - faz Ecco 
aparecer na coordenada 
vertical colocada 


Dê Start para confirmar as 
mudanças. 





No jogo, pause quando Ecco 
ficar de frente para a tela. Aí 
pressione À,B,C,B,C,A,C, 
A, B. Uma tela de debug irá 
aparecer. Veja o que elas 
fazem: 

Stage Name - seleciona fase 





“Ecco | ana 


| O que elas fazem 





= Durante a tela do mapa, 
“digite3,1,214,242%. 
| cumes a tela de debug Veja 


A LAO JE a 


. smEs Co 
Rea 


GOLPES NA MANHA. 


: Com qualquer personagem, 
| carregue chute forte por mais 
| de o segundos. Solte o botão e 








|| umespecial será acionado. 
: | Dependendo do tempo de 
o - carregamento o golpevaria. 





E desejada. 








ESTE ne Ra E pedalada Exatas 


“DYNAMITE HEADY 


' “Na tela título, aperte Start 
* Uma vez para fazer 
"aparecer as opções GAME. 
E SIARTEe OPTION. Digite: o 
E comandos €, A, e o E: 





” quando... 
SELEÇÃO DE FASE | CHECK ue 
..O Cursor estiver el ...O CUFSOr estiver em. 
ESccO em GAME a “OPTION. Você poderá v ver. 


- os quadros de animação | 
- como direcional. Use A +. 
- direcional para mudar E 
Eapças 


START. Isso permite 
escolher a fase inicial 


e SI SRD DOS LET 


“res KING OF FIGHTERS 94 


TODOS OS GOLPES SECRETOS 


Para usar esses golpes é necessário ter power cheio ou estar 
a menos 25% da energia total (a barra começa a piscar) 
+ 


TIME JAPAO 

KYO - Orotinagui - YLeZ 433 +C 

BENIMARU - Rai Koh Ken - NV % +C 

GORO - Hell Drop - 24 y Zea YZ e + C (perto) 


TIME USA 

HEAVY D.- D. Crazy - YN9NyZe + C 
LUCKY - Hell Bound - yY£ €Z>5 + BC 

BRIAN - Big Bang Tuckle - YEN YZ E + C 


TIME BRASIL 

HEIDERN - Final Bringer - (c) €Z 9 4 + BC 

RALF - Vulcan Punch - (c) £€3 + C 

CLARK - Argentin Back Breaker - 24 yZE-3NyZe + C (perto) 


TIME CHINA 

ATHENA - Shining Crystal Bit - €S ay ZeR + BC 
KENSOU - Sheng Long Kick - 4 N35€5 + D 
CHENG - Gou Ran Enpou - V35Y NV + C 


TIME COREIA -- 

KIM - Hououkyaku - VZ EL > + BD 
“CHAN - Crazy Mace - Na yZe+c 

CHOY - Vacuum Slash - (c) EL 4 1 + BC 


TIME ITALIA 

TERRY - Power Geyzer - VZEL3 + BC 
ANDY - Tcho Reppadan - (c) 4 35 + BD 
JOE - Screw Upper - 2€Z VW + BC 


TIME MEXICO 

RYO - Ryuko Rambu - VI 3 Ze +C 
ROBERT - Ryuko Rambu - YIN yZe+C 
TAKUMA - Ryuko Rambu - 4 32€>5 +AC 


TIME INGLATERRA 

YURI - Hien Houou Kyaku - 2€>3u 4 + BC 
MAI - Super Shinobi Bati - 225 + BC 

KING - Illusion Dance - ES yZ + BD 





Pareçepaain spa em ço q mt 


“A 








AYRTON 
SENNA 


GAME OVER 


Para assistir às cenas 
finais de Super Mônaco 
GP ||, selecione o “World 
Champion” e entre no 
password com a senha 
“Cham-pion”. 





WORLD CUP 
SOCCER 
PÊÉNALTIS 


- Escolhaa opção “World 
Cup”. Logo após, entre 
com a password: 


| PKAA AAAA 
- AAAA AAAA 
AAAA AAAA 

Selecione depois o 


exibition, escolha os 
times e jogue. 





ME « 
E LA 
Dea 





REVENGE DF 
THE NINJA 


“MAIS OPÇÕES 


Simples! Basta usar esta 
sequência quando 
estiverna tela 
Game/Stari/Options: 
MEenrvoI e 


d 







“Para chegar à última fase 
“de Wiz N' Liz, digite este 
“código: QCFT BBDD. 


WIZ N'LIZ 
PASSWORD FINAL 


Depois, é só esticar a rede. 











FLASH BLACK 





* ANDE DENTRO DAS 


PAREDES 


Fique atento: esta dica 
pode fazer com que você 


= morra ou mesmo dar 
“pau” no jogo quando. 





JENNIFER 
CAPRIATI'S 
TENNIS 


NOVOS 
PERSONAGENS 


* Coloque no Password o 


código GRAND SLAM. 


— Comisso vocêteráa 
- criação de mais 
"personagens de 
" diferentes sexos, mais 


atributos e um level a 


" mais de dificuldade. 





Isso tudo na hora em que 
você estiver quase 
chegando lá. Mas, caso 
dê certo, você não irá se 
arrepender. Ande em 
direção à parede e 
segure o botão A. 
Rapidamente, dê mais 
um toque em direção à 
parede e quando estiver 
bem perto dela, mova o 
direcional para trás. Seu 
personagem val virar 
sem encostar na parede 
e entrará nela. Esta dica 
só pode ser utilizada se 
você estiver em paredes 


"| que não contenham 


cenários. 


Es VAZA 


estranho que quer 
dizer que a dica deu 
certo. Selecione “New 


Segure À e B ao mesmo 
tempo e ligue o console 
no logotipo da SEGA. 
Gire o direcional 3608 
no sentido horário. 
Depois de três voltas 
PoTN Re TRT 


RA RR CCR 
quando aparecer a tela 
da fase coloque € ou ? 
ETR EEE 





JURASSIC PARK. 


1 
E 
5 
í 
] 
: 


ROLLING 
THUNDER 


PARA JOGAR 
COM A MULHER 
' Para conseguir jogar com 


a mulher, entre com a 
- password GREED e 





— divirta-se. 





WORLD 
CHAMPIONSHIP 94 


PASSIWORDS 


Brasil Vs Camarões 
LTHJIYCSEPPWX 


Brasil Vs Suécia 
FZSZBSYEXITKAKE 


Brasil Vs Nigéria 
LEHCSLYXGWGJBTETF 
Brasil Vs Holanda 


UWYFWRKEFXEXXTPA 
LLH 


Brasil Vs Rússia 
SPTRSWHSGSVJKRKR 


R 
E 





* Finaldo Jogo 
— LXYHKZSPYBXLUTIGSJ 
 XRTWGHC 


SEG, 1 


É — A su 


VEJA AS CENAS DO 
FILME 


“Ésó tera Big Rocke o 
cartão branco. Vá para 
o visitor center e 

* coloque-os no 
Computador Central. 











DRI ETA 






É EJA STO é Er PS A à . É Epato Reis DU Er seta E Ea E 
ia ig rent e 04 Gta Sa Lp A pa hm im a Pa a a ij Eb E Fe ns PUEDE Serato Pei Enio ” ceia Eita Te EEE E Ni b Bi 
Re É oa DE NE A a PR RR ATA ; 
: a ro es qa des ÇA Ri | , 0 

, E a ES E an te EIS , 

E AE: ER Sm 

” : " “o $ ] mai “8 à u 

Re - ESSE E E RL X ss Es En Ss 
se E PEC E CS PE SE PR SIS P DIA MNE AE 


i MEDICO Rs. PAS 
* Nocontrole 1, aperte + 
AeC;no 2, aperte Be | 


















segure v. 


BATALHA 
AVANÇADA 


No controle 1, aperte 
AeCesegure Y: no 2 
aperte somente o B. 


SUPER ESCALA 
DE GUERRA 


— Nocontrole ,useA,C E pe 
e segure 4. No 2 
segure o botão B. 





E AIEA 






- antes, você pode 


















GAMES & MULTIMÍDIA 


À mais completa locadora de 
games do Brasil, mudou de 
nome para ficar ainda melhor 


DOOM 
MODOS LOUCOS 





Tra 


“IDKFA - Armamento Completo. 

IDCLEV + n$ da fase - fase : 

“Indicada. Cu LOCAÇÃO E 
IDSPISPOPD - Ghost Mode | et A 

Na tela do mapa: o. 

IDDT - para ver o mapa completo | 





, e PANASONIC 3DO 
USER SA e e OQ A q e SEGA CD 


MEGA. + JAGUAR+ MEGA 


| À DRIVE 
— WIMBLEDOM TENNIS SUPERA TERo 
| PASSWORDS 





Semifinal: G. Camus 
357-640-667 


AV. GOIÁS 401 
S. CAETANO 
SÃO PAULO 

TEL.: 744 4799 





Rua Serra do Jopi, 859 - Tatuapé 
Tel.: (011) 941 9957 - São Paulo - SP 
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BRUTAL 


am dd 


Poco cs Rr JRR Rs pd SR 
EE E a RD e 1 


DR E ml o q So op Se 4 





UM CÓDIGO PARA 
DETONAR NO 
KARATÉ 


* Você não precisa ser O 
Bruce Lee para se tornar 
um craque em karatê. 
Faça este código na tela 
título: * 4,A,B,C,C,B, 
A, Y ?, Ao escolher seu 
personagem você contará 
com a opção de Karaté 
Croc. E só detonar. 








VOGIBEAL | 
SELEÇÃO DEFASE 


Na tela título entre com 
- este longo código no 
á controle 1:13 V€YB, 
o 3V€BY 19 y e. 





escolhe qualquer uma 


É 
= 








ARES? 


JAGUAR 


SEQUÊNCIAS PARA 
INVENCIBILIDADE, 
SOUND TEST ETC. 


Qualquer um destes 
truques pode ser repetido 
na mesma sequência de 
números. 


INVENCIBILIDADE 
Pressione 4, 6, 6, 8 no 
teclado numérico. Você se 
tornará invencível! 


DEBUG MODE 


Pressione 4, 8,8, 7 no 





"teclado numérico. Ao 


terminar, você poderá 
editar missões e outros 
elementos do jogo. 


TERMINAR A FASE 
Pressione 4, 7,8, 6 no 
numérico e passe de fase. 


SELEÇÃO DE FASE 
No menu principal, 
pressione, 1,3, 7,9 
simultaneamente. 
Selecione a missão 3, 





Entre na tela de Options e 
aperte Start na tela título 





Comece na fase que quiser 


Primeiro passo é acessar O 
options da tela título. No 
menu de opções, pegue 0 


WOLFENSTEIN 3-D 


“SONIC SPINBALL 
SELEÇÃO DE FASES 































estágio 5, e missão 6 
estágio 7, para ter 
acesso as fases secretas. 


SOUND TEST 
Pressione a tecla É na 
tela da cara de bola e 
recomece O jogo. 
Armas e chaves: 4,9,9,6. 
E você terá 999 ammo, 
todas as armas € 
algumas 
chaves. 









No menu de Options, use o 
código para ouvir o som 


controle 1 e pressione os 
botões nesta ordem: A, Y, 


BVCVMABMAC + 


4,B,C, ?. Se você fizer 
corretamente, ouvirá um 
som especial. Volte para a 
tela título e mantenha 
pressionado o botão A 
apertando em seguida o 
Start para a fase 2, e B. 
Pressione Start para a fase 
3,Ce Start para a fase 4. 








Comece um novo jogo. 











RESETE EST ORE E SER RER 
; o r a q os! 
E 4 YA 


2 é Wa 
bn VS IN 4 pa Ro 
[E OD E a nes 2227 Na RNA RR 
EBD a TES SE APR CEA so SS Sua 


DAFFY DUCK 
50 VIDAS 





Na tela em que estiver 
escrito “Where There's 
Duck There's Fire”, 
pressione €, €,2,7,1, 
v,Y A, BeX. Se você 
fizer o truque 
corretamente, ouvirá a 
voz do Patolino dizer 
“Mother”. Quando ouvir, 
fique tranquilo, você 





fo 
Ro 
Be 





— terá50 vidas. Parabéns! 


sa 





É if eat 
E 



















DOUBLE DRAGON V 








Estes RO serão sd Master ou Dominique: 2,4, V,€,1,3,LR, Sempre as 
imprescindíveis para ERMLILVRER LRALAR é Im e 
* galera que se amarra em ' Dois pontos de Nove continues: U : Imas 
ao Double Dragon Veste atributo extras: 2“ €3,€3LLRR novidades!! 
“jogo de luta único. Para O LERUERLAR R 
“ acioná-los, a primeira nr | | 
coisa que vocêtemde | Quatro pontos de Sem tontear: 
fazer é chamar atela de atributo extras Lets yv e, 
Menu (Tournament, VS 1L3,L€,V,3,R RAL 
Battle etc). Entre com R | 
esse código no controle Sem arremessos: 
qa Seis pontos de RE REGE TRR 


Lute como Shadow atributo extras: 





CLAYFIGHTER 
MENU SELEÇÃO 


Durante a exibição da 
tela de personagens . 
escolha em quem você 
val encarnar e 
imediatamente aperte os 
botões Select e 
Esquerda, ao mesmo 
tempo. Você terá acesso 
a um menu no qual 
poderá modificar muitas 
coisas. 



















99 VIDAS 
















aparição de uma borda 
branca natela. Comece “Natela título = 
uma partida | , options. Quando estiver 
normalmente. Pressione | nele, entre 
o botão A e Start ao = passwords. Ee 
mesmo tempo para A . No escol rp idos: 
| pausar 0 jogo. Aperte o i a as 
| em botão Start novamente e, “123765, au y o RSCG Sa ii 
Espereatéatelade | ao despausar, você a Era 537. ASSIST. TÉCNICA 
introdução passar. " contará com 99 vidas! Em “457,381,736 PES A e 






Quando aparecer na tela qualquer momento do 

a palavra Beware, utilize jogo você pode recuperar 
estecódigo: A, € ?, C, suas 99 vidas apertando o 
A,> 4. Aconfirmação do Starteo A 
truque será dada coma simultaneamente. 






pc MULTIMIDIA 


Rua Juventus, 831 


São Paulo -SP $ 
Tel: (011) 591 0055.-88 
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TERRA BRANFORD 

Seu comando original Morph 
aumenta em 100% a força de 
ataque e de magias. Use Equips 
que aumentem o poder mágico: a 
melhor combinação é Atma 
Weapon, Circlet e Minerva. Em se 
tratando de Shield não existe um 
absoluto (o Paladin Shield é 
excelente, mas existe apenas um 
desse). Os Relics devem ajudar na 
parte mágica também: use 
Earrings, Hero Ring, Gold Hairpin, 
Economizer, Gem Box etc. Na 
hora do level-up, use Magicites - 
que aumentem o MagPwr como o 
Zone Seek e o Tritoch, que 
aumentam em 2 pontos. 

LOCKE COLE 

Seu comando original (Steal, 
Capture) permite roubar objetos 
dos inimigos. Assim, pode-se 
obter itens especiais. Aumente 0 
Strength com as Magicites 
(Bismark e Raiden). Eguips: 
Ilumina e Circlet. Shield e Helmet 
não tem um absoluto. Relics: 
Sneak Ring e Thief Glove. 
EDGAR RONI FIGARO 

Pode usar armas especiais com 
seu Tools: 

Air Anchor - mata O inimigo no 
próximo turno. 

Chain Saw - ate (poder de ataque) 
252. Pode causar morte súbita. 
Auto Crossbow - atc 125. 

Noise Blaster - confunde. 

Bio Blaster - envenena. 

Flash - causa dano e cegueira. 
Drill - atc 191. Ignora defesa. 
Debilitator - cria um ponto fraco. 
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qui está! O mais 
AA comico guia de estratégia do Brasil 
de um dos melhores jogos de RPG 


lançados este ano! Mas lembre-se: não 
fizemos este guia com o propósito de à 
estragar o seu barato na hora de jogar. Tente | 
jogar sozinho e, se por uma eventualidade, 





você não souber a solução, consulte o nosso guia. Além da 
solução completa, as 12 páginas a seguir contêm muitos 
segredos: itens raros, monstros escondidos e personagens 
secretos. Não tem prá ninguém! 


Use Pearl Lance, Circlet e Red 
Jacket. Relics: Atlas Armlet (Hero 
Ring) e Hyper Wrist. Aumente 
Strength. 

SABIN RENE FIGARO 

O comando Blitz permite usar 
golpes inserindo comandos 
manjados: 

Pummel (€=€) - socos que 
ignoram defesas (aprende no level 
1). 
Aura Bolt (4 £ €) - ondas de 
choque (6). 

Suplex (XY ?') - arremesso. 
Ignora defesa (10). 

Fire Dance (€Z y N) - golpe do 
fogo (15). 

Mantra (RLALXY]) - recupera HP 
dos outros (23). 

Air Blade (* 22 42 €) - facas de 
vácuo (30). 

Spiraler (ALXY2€)- sacrifica-se e 
recupera HP dos outros (42). 

Bum Rush (€RT23a4Vyee)- 
golpe que ignora defesa (70). 
Equips: Tiger Fangs, Red Cap e 
Red Jacket. Relics: os mesmos de 
Edgar. Aumente Strength. 
SHADOW 

Seu Throw permite jogar armas e 
objetos especiais, tais como: 
Shuriken - atc 86. 

Ninja Star - atc 132. 

Tack Star - atc 190. 

Fire Skean - ataque do fogo. 
Water Edge - ataque da água. 
Bolt Edge - ataque do trovão. 
Inviz Edge - fica invisível. 
Shadow Edge - cria uma ilusão. 
Equip: Stunner, Graedus, Circlet e 
Dark Gear. Relics: Genji Glove e 


Hyper Wrist. Aumente Strength. 
CYAN GARAMONDE 

Seu SwdTech precisa ser 
carregado: 

1 Dispatch - ignora defesa (1). 

2 Retort - contra-ataque (6). 

3 Slash - tira 50% da energia (12). 
4 Quadra Slam - ataca 4x (15). 

5 Empowerer - tira HP e MP (24), 
6 Stunner - ataque múltiplo + Stop 
(34). 

7 Quadra Slice - ataca 4 vezes. 
Ignora defesa. (44). 

8 Cleave - morte súbita (70). 
Equips: Sky Render, Scimitar, Red 
Cap e Genji Armor. Relics: Genji 
Glove e Offering. Aumente 
Strength. 

CELES CHERE 

Seu comando Runic funciona 
como pára-magia. Equips: 
Excalibur, Circlet e Minerva. 
Relics: o mesmo de Terra. 
Aumente MagPwr. 

GAU 


Com o Leap ele pode aprender as 
técnicas dos monstros em Velat. 
Com Rage, Gau usa as técnicas. 
Veja alguns bons monstros a 
serem imitados: Tyranosaur, 
Behemoth, SrBehemoth, lo, 
EarthGuard, M-Tek Armor, Stray 
Cat, Ninja e Samurai. Equips: 
Circiet e Snow Muffler. Relics: 
Marvel Shoes e qualquer coisa. 
Aumente Strength. 

SETZER GABBIANI 

Comando especial: Slot. 

777 - mata qualquer inimigo. 
77Bar - morre todos. 

Dragão x 3 - evoca Bahamut. 






Bolt Fist - provoca 
trovoada. Bônus: 





Life Guard - aplica 
Regen em todos os 
alvos. Bônus: - 






MELHORES TÁTICAS, EQUIPS E RELICS 


Bar x 3 - evoca um Esper. 

Dirigível x 3 - solta bombas. 
Chocobo x 3 - exército de 
Chocobo. 

Diamante x 3 - flash prismático. 
Outros - recupera HP. 

Se usar 0 Coin Toss você obtém o 
GP Rain que ataca os inimigos 
com dinheiro. Equips: Fixed Dices, 
Dices e Circlet. Relics: Genji Glove, 
Hyper Wrist ou Cion Toss. 
Aumente Strength. 

MOG 


Dependendo do lugar onde se luta 
ganha-se um Dance novo. Equips: 
Aura Lance, Circlet e Snow 
Muffler. Relics: Dragoon Horn e 
Dragon Boots. Aumente Strength. 
STRAGO MAGUS 

Lore usa as magias que se 
aprendem vendo os inimigos. 
Equips: Magus Rod, Circlet e 
Behemoth Suit. De resto, igual a 
Terra. 

RELM ARROWNY 

O Sketch faz um desenho do 
inimigo e cria vida. Com o Fake 
Mustache se obtém o Control que 
controla o alvo. Equip: Rainbow 
Brsh, Cat Hood (ou Coronet para 
melhorar o Control!) e Behemoth 
Suit. Nos demais, igual à Terra. 
GOGO 

Pode imitar o companheiro com 0 
Mimic. Pode colocar até 3 
comandos a escolher. Mude os 
Equips e Relic conforme quem for 
imitar. 

UMARO 

Não pode ser controlado. Relics: 
Rage Ring e Blizzard Orb. 


Hope Song - 
Mute nos alvos. 
Bônus: HP +10% 


Chaos Wing - usa 
magia neutra. Bônus: 
MagPwr +1 


Earth Wall - defende 
de ataques de armas. 
Bônus: Stamina +2 


Tri-Dazer - provoca 
uma magia mista. 
Bônus: MagPwr +2 


Sun Flare - magia 
que ignora defesa. 
Bônus: HP + 50% 


Cat Rain - aplica 
Mudadle nos alvos. 
Bônus: MagPwr +1 


Demon Eye - aplica 
Break nos alvos. 
Bônus: HP +10% 


Wall - aplica Shell 
em todos os alvos. 
Bônus: MagPwr +2 
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Aura - provoca 
terremoto. Bônus: 
HP + 30% 


Atom Edge - fatia os 


alvos. Bônus: Speed 
+1 


Inferno - provoca 
fogaréu. Bônus: 
Strength +1 


Fader - aplica Vanish 
em todos os alvos. 
Bônus: MP +10% 


Reviver - recupera 
HP dos alvos em 
nível Cure2. Bônus: - 


o 
o 


Group Hug - aplica 


Cure3. Bônus: 
Stamina +2 


Edge - fatia os 
alvos. Bônus: 
Strength +2 


Sonic Dive - 


Gem Dust - provoca 


nevasca. Bônus: - 


Ruby Power - aplica 


Rflect em todos os 
alvos. Bônus: - 


no grupo. Bônus: - 


Justice - varre os 


alvos com a luz 
divina. Bônus: - 


Metamorph - 
transforma o alvo 
em item. Bônus: - 


“Jump” 


Heal Horn - aplica 
Remedy em todos os 
alvos. Bônus: - 


Sea Song - provoca 
maremoto. Bônus: 
Strength +2 


Moon Song - cria 


uma ilusão. Bônus: 
MP +30% 


Rebirth - aplica Life 
em todos os alvos. 
Bônus: - 


sem distinção. 
Bônus: MP + 50% 





cercado pelos guardas. 
Locke virá. Enfrente os 
guardas numa batalha tipo 
simulação. Derrote o líder. 
Depois de sair da caverna vá 
para a classroom para obter 
emeções 
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E fre Eee 


E pp Ei 
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SOUTH FIGARO 


Di 





| ITENS EM BAÚS, VASOS, BARRIS E 
RELÓGIOS: Elixir, Fenix Down, Tonic, 
Sleeping Bag 2) e Tincture. 


gas 
E 


Antidote, Eye Drop, Elixir, Tonic (3), 
Green Cherry, Warp Stone, Fenix 
Down, Hyper Wrist, Running Shoes, 
500 GP, 1000 GP e 1500 GP 



















EU TaRs pp E fla Ter i) AA pSTO O 
E LI a, E , GE e, 
"vê Ra fsaisio: 


Tonic, Antidote, Soft e Fenix Down 





Fale com Edgar e com 
Matron. Torne a conversar 
com Edgar. Quando Kefka 
chegar, fale com ele, com os 
soldados e com Locke. Siga 
Locke e fale com ele. 
Quando o castelo pegar 


Vargas: use auto crossbow e 
magia. Locke pode roubar 


ça Gs Ef == fogo, fale com o soldado 


efe 


RR de que protege o portão. Lute 
contra os Magitek Armors. 
Siga para a caverna. 





IWHELK - não acerte no casco. 
Use fire beam 





Basta usar o pummel 
E TE A e a e TS a ! findi io É ti pá cas É Lute com Vargas. Quando 
spo e a A | RE Sabin aparecer digite €5€ 


Re is FERIR És mt 


a 4 Era “ 
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e aÃ ae A RR E erize. 
A Pl e. E 2. a O DO pie SE sas e. A » pa n ! Haro 
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ps = É ' 4 2 É “8. Ps — » o gs ASR SS SA RSA, : ETs; Ez: “o OPER = s 
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Fenix Down (2), Air Lancet, True 
Knight, Antidote, Tincture, White Cape, 
Green Cherry, Potion e Gauntlet (Genji 
Glove). 


Fale com o Guarda e com 
Banon. Após dormirl, fale 
com Locke, Edgar e Sabin. 


Fale com o guarda e saia. 
Fale com Banon. 





Passagens secretas 





e direia da mestre M-Tek Armors: detone com 
auto crossbow e magia Encontre Shadow no bar. 


Avance derrotando os «ST 
guardas. Na caverna derrote [E df TAM Na: 





S CABANA DE 
Whelk. Encontre o Esper. Eme SOUTH FIGARO ETA 
Depois de acordar, fale com Dt 
o senhor. Quando os Tincture (2) e Fenix Down Tonic 
cachorros chegarem fuja Atravesse-a. Verifique tudo e fale com o pi 
pelos fundos. Fuja até Ser velho. Mais passagens secretas 
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Reciio 3 vezes para ganhar a 
Genji Glove 


Ra 


Em al 
7 Pato, tel ; 
z gs 3 
e é a E 1] 
dai 


HAY FT. 


rá EE 


STE TTa Pp 


Ultros - coloque todos atrás e 
ataque. Use a magia do fogo 


Coloque todos para trás. 
Banon deve usar o health. 
Siga sempre para a 
esquerda. Derrote Ultross. 





Heavy Shld, Regal Cutlass, Iron Armor, 
Earrings, Ether, X-Potion e Ribbon. 


Vá para a loja de itens e lute 
com o comerciante. Roube 
suas roupas. Atravesse a 
casa do velho e roube a 
roupa do soldado verde. 
Fale com os guardas e vá 
para o sub-solo do bar e 
roube as roupas do 
comerciante. Leve a cidra 
para o velho e fale com o 
garoto. A senha é Courage. 
Vá para o sub-solo da 
mansão. Liberte Celes, 
pegue a clock key do guarda 
e use-a no relógio parado. 
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Roube as roupas 
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Êo 
[a 


AS rea ” 
| 





Use a passagem e saia da 
cidade. 


Taio Tha AR 
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Olha « o Baú escondido 


SOUTH FIGARO 
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Tunnel Armr - use Runic e 
ataque 


Atravesse-a e derrote Tunnel 
Armor. 











Duránio a perseguição a Kelika, 
não se esqueça dos baús 
nam ET RE ir THA RA e 





A TE 
uia rs! EJA 


Faça o mesmo caminho 


Vá pela caverna à esquerda 
e vá para a casa de Arvis. 


Ena cor ts vio 





SABIN - 


CABANA 






Pegue Shadow se quiser. A 


tHr PST Lo) ES OTTA pm 
RA TATA ie AU ETTA 


ES TIdUUE POB Ur io dc; o 


Recupere energias | 
IMPERIAL 


Atravesse-a. 





ETINNIrO | RR 


Star Pendant, Green Beret e Mithril 
Glove. 


RE! 





Depois do falatório o cenário 
se transfere para Doma. 
Derrote Leader com Cyan. 
Entrente Kefka e persiga-o. 
Derrote os guardas. Em 
Doma vá até a sala do rei e 
da família de Cyan. Ajude 
Cyan a derrotar os soldados. 
Pegue os Magitek Armors e 
sala do acampamento. 
Atravesse a ponte e siga 
para a Phantom Forest. 


Earrings, Green Cherry, Hyper Wrist, 
Fenix Down (2) e Sniper Sight. 


Bar de e AA 
RA, ja 

H19+ Ed RR ed | Gp 
16264 


O fantasma vem com você 


re vá 
TEA 





== ERES RE 
AR 
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rr use esta opção Veja a posição das alavancas 
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de simulação e derrote EEN 


Riders e Kefka. Depois de Es ai tel: AS R 
Terra ir embora monte um ei 

grupo de busca com Edgar, 
Sabin, Locke e mais um. 





Ring. 


Mande as correspondências 
pelo sujeito e ganhe o item 





Entre pelos fundos da casa 
















Nada a fazer. 


e, x er NES po q a dE dem de 
os ERNEST RE RD qdo 1 CA ER 1 
Mi TE Ê RSA REIS REL IO 


e e Rca Autos 
» es A : 
SAB EN 


esron Heirmetr +43 HELMET 
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Quando Gau aparecer, use à 
ER i nes ==: Dried Meat nele. 





ELO 
As A E to 


Ghost Trat ataque - + . Suplex 


Siga em frente até encontrar 
um vagão onde um 





fait É d a Tonic ato aa ? 
antasma impede sua saida. Prece necacE 
Separe os vagões. No REA RO! E E Sidi — " read 


vagão-líder acione a 
primeira e a terceira 
alavancas e o botão na 
chaminé. Vença Ghost Train. 







* Y PRN UA 
SE A 2 


ada 






Dadaluma: prefira drill a chain 
saw. Sabin vai de suplex 






Monte um grupo de busca. 
Esse é o melhor em roteiro 


Siga pelo caminho indicado 
pelas setas. 





Rizopas: use e swdtechs 





agi, 7 e - Pegue as magicites 
Avance e salte. Derrote os ERR SE eu oa : e 
peixes e Rizopas. Elixir EAR Naa ANE Avance até encontrar 
Pegue o navio para Narshe E bADão Creta E eo En Dadaluma. Derrote-o. Fale 
9 P -— RA mesma com Terra e obtenha 4 
Magicites. 





Elixir e Tintinabar. 


Mais tools, Com Edgar na = e eo; 
frente, há 50% de desconto Ci ra 





Compre a Dried Meat Elixir, Wall Rin 
; g, Sneak Ring, Hyper 
Wrist, Earrings, 5000 GP e Thief Knife Durma. Fale com velho do E : 
sub-solo e faça o castelo Vá para a tasa de Owzer, leia 
Monte seu grupo na batalha  submergir. a carta e fale com Impresario. 
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Diga “No” e recupere HP e MP 









BUNGE 
FACTORY 


Da US ad 
= 


X-Potion, Thunder Blade, Remedy, 
Gold Shid, Flame Sabre, Tincture, Tent, 
Gold Helmet, Gold Armor, Dragoon 
Boots, Zephyr Cape e Blizzard. 


Derrote lfrit e Shiva. Fale 
com lfrite ganhe Magicites. 


[RD a Ea: eic); 
* PEOCKÊ S 
TER EN. 


o ai 





Ultros: drill, aura bolt e ataque 


aaa 


Fale com Impresario. Depois 
do Ato 1 vá onde Celes está 
e fale com ela. 
Sequência das letras: 

Oh, my hero ... 

I'm the darkness ... 

Must | forget you? ... 
Fale com Draco, dance, 
pegue as flores e vá ao 
parapeito. Leia a carta de 


eae Paço Pç imp 4 
SR e 


q 


Number 128: concentre os 
ataques no corpo 


A CIO med 

Ultross e fale com Rs 
Impresario. Vá a chave de prai eim gear poem reza 

. Ri SA ç na FS s - 
controle e acione a alavanca REIS die 
da direita. Encontre Ultross e 
detone-o. lfrit: seu ponto fraco é o gelo 

g 


Shiva: detesta a 


REGIÃO DE 


Ea 


ga FS 





a trad 





Ee Rad 


Crane dir. - absorve na 
Crane esq. - absorve trovão 


Derrote os Cranes. 


Há 3 cidades na região. 


Compre o que precisar. Derrote Number 024. 


Desligue a máquina e ganhe 
6 Magicites. Vá até o 
elevador com Cid e desça. 
Fale com Cid. Depois da 
quinta balha sobre o 
carrinho aparece Number 
128. Destrua-o. 


VECTOR 





Fale com velho atrás do 


caixote. Suba no caixote. Encontre Terra. 





Não deixe escapar esse baú 





Number 024: tdi a Wall 
Change, que muda o ponto fraco 


Necded. 











Salve a mulher que está 
próxima ao portal. No dia 
seguinte converse com 
Madonna no portal. Depois 
da invasão dos humanos, 
tente salvar Madonna. 


SE O ps piRe A 
DUE pads EN E! é Ea SAS ar 






ESB) RS 


RES 


Ilha ao norte de Tiaiasasi use 
Doom e Intangir vai morrer na 
hora. 10 Magic Points na boa. 
Muitos inimigos (até alguns 
submestres) podem ser 
facilmente derrotados 
aplicando Vanish seguido de 
Doom ou X-Zone 


Maranda: tem Revivity e 
Remedy. Tzen: tem um 
vendendo magicite. Jidoor: 
o leilão está aberto. Há as 
Magicites Golem e Zone 
Seek. Ilha ao norte de 
Thamasa: o monstro Intangir 
dá 10 Magic Points ao ser 
derrotado. Use a magia 
Doom quando ele estiver 
invisível, 
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Rondo 


E MU LRada 





Vá até a Serpent Trench com 
Mog para ele aprender a dança 


Vá a casa de Banon. 








X-Potion, Genji Glove, Tent, Assassin, 
Tempest, Coin Toss, Ether (3), Inviz 
Edge, Water Skean, Remedy, Elixir, 
Magicite (3) e Atma Weapon. 


Avance até encontrar 0 
“portal. Lute com Kefka. Volte 
à neve Black Jack e val ser 
atacado pelos Espers. 
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ade 


Gale Hairpin, Revivity, Tincture, X- 
Potion e Back Guard 


Avance e fale com o 
imperador Gestahl. 

Fale com os 24 soldados em 
4 minutos. No jantar, siga: 

- To our hometowns... 

- Leave him in jail. 

- That was inexcusable. 

- Celes is one of us! 

- Why'd you start the war? 

- Qne more question please! 
- Why'd do you want peace 
now? 

- One more question please! 
- Why'd we have to talk to 
your men? 

- Yes, the Espers have gone 
too far. 

- Why'd you start the war? 

- Yes, let's have a break. 
Fale com o soldado. - Sure. - 
Lute. 

Volte à mesa. 

- Yes. 

- That your war's truly over. 
- Yes. 

Depois disso você val 
ganhar: 

1. liberação de South Figaro. 
2. liberação de Doma. 

3. baús da Imperial Base. 

4. Tintinabar e Charm 
Bangle. 





A DO 


Além dos baús, verifique 
nesses pontos 





Elixir, Potion, Tincture e Warp Stone. 


Fale com Leo. Durma no 
hotel. Torne a conversar com 
Leo. Com Terra, converse 
com Leo duas vezes e com 
Locke. 





Eye Drop, Soft, Fenix Down, Green 
Cherry, Echo Screen, Memento Ring, 
Fire Rod e Ice Rod 


ER aa Re Ee epa 
E us , e de É 


E SE é ao e é Reco Ape 


A Aa Er. ET, 


PS riste Re ad 
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o matito 





Flame Eater: use o magias Ice 


Veja o garoto usando a 
magia fire e a mãe usando 
cure. Fale com Strago. 
Durma no hotel. Entre na 








casa incendiada. Derrote 
Flame Eater. 





Heal Rod, X-Potion, Chocobo Suit e 
Tabby Suit. 





Ultros: quando Relm aparecer, 
use Sketch 


Encontre as 3 estátuas e 
derrote Ultross. Encontre os 
Espers. 


PA q TEnCA Ni 3 
3 East s tio 
E LES 


ERIC 
(STE Ed? ES 


Ultros: use Fire. 
Chupon: use Ice 


Kefka ataca. Enfrente-o com 
Leo. Entre na Black Jack e vá 
para o Floating Continent. 
Será atacado pela Força 
aérea Imperial. Derrote 


a o 





Ultross e seu Mestre 
Chupon. Estraçalhe Air 
Force. 


Não Enibarouê de cara. 
Coloque “No.” e “Gotta wait 
for SHADOW.”. Espere o nonja 
aparecer 


RA aos 
po Ee [= (s Poe 
o RE SER as 





Pegue Shadow e avance. 
Mate Atma Weapon. Depois 
de Shadow aparecer corra 
até a Black Jack. No caminho 
derrote Nerapa. 


RT ENO 
ro ii TA] 





assa E SL ça 
Toi duad E É 





Se pegar os peixes rápidos, Cid 
sobrevive 


Pegue os peixes e faça Cid 
comê-los. Ele pode morrer 
ou melhorar. Em ambos os 
casos pegue a jangada. 


Atma Weapon: entre na 
batalha com o float. Use 
Carbunkl gu se dei 


EE 


ate feis isto 
pe nie 
e SUA 


Glad: 


Er q= tao) 





Heal Rod, Pearl Rod, Magicite, Hyper 
Wrist, Drainer e Tincture 


Salve a criança na casa. 


RI 
RA 


Dê a volta por balão para pegar 


o baú sem problemas Eni rar Ro pré: Siro) A 


E 





Socorra a criança e pegue tudo 











o MOBLIZ , 





Fenix Down 





Phunhaba: use Fire e Suplex 


Fale com Terra e vá embora. 
Espante Phunbaba. Ganhe a 
Magicite Fenrir. 


AAA Ee o e a 
j A Guria ul e 


Fale com Gerad 


Fale com todos no café. Fale 
com Gerad no mercado. 
Siga-o e vá conversando. Vá 
ao porto. 


SLi o 





Fale com Gerad no 2º andar 
do Inn. 


CAVERNA 





SOUTH FIGARO. 





Use as costas da tartaruga 


Atravesse-a. 





Gravity Rod, Crystal Helm, X-Potion, 
Soul Sabre, Ether e Regal Clown 





Tentacles: cada um tem um 
ponto fraco diferente. Confira 
com Scan 





Verifique a estátua 


Vá até a sala dos motores e 
destrua os tentáculos. Fale 
com o velho e siga para 
Kohlingen. 








Crystal Mail, Czarina Gown, Dragon 
Claw, Man Eater e Exp. Egg 


Avance e verifique o túmulo 
de Daryl. Vença Dullahan. 
Desça as escadas falando 
com Setzer. 





Mais uma passagem secreta. 
Ganhe a Exp. Egg que dobra a 
experiência adquirida a cada 
monstro que matar 
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Venha com um grupo de três 





Com um grupo de 3 
integrantes, entre numa 
batalha e encontre Gau. 


Dullahan: use Runic para eae 
magias. Desça a espada 





Tiger Fang, Rage Ring e Striker 





sita 


Encontre Shadow e derrote 
SrBehemoth. 


Leia a carta na casa de Lola 
e entregue-a ao pombo- 
correio. 








RIR 


a a an a Ca par remessa 


Compre Rust-Rid 
Compre a Rust-Rid. Vá até a 
porta enferrujada. 


ER AE LAS a dio EEGA Ss 2 
EEE é E ae Eião > ea bio 
Ed E Eee o 
PRE 





Red Cap, Ice Shld, Thunder Shld, Aegis 
Shid, Gold Hairpin e Force Armor. 


Nada a fazer. 


Leia a carta de Cyan. 
Encontre Cyan. Volte. 
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st ES si a ge, ai E Ra a ato cu aa 


4) 
ga 4 


ae Nada a fazer. Ganhe a 
magicite Phoenix e os itens 
X-Potion, Fenix Down, X- 
Ether, Elixir, Flame Shld e 
Valiant Knife. 






Aposte a sbritor e vença 


Aposte e Striker e lute com 
Shadow. 





Moogle Suit, 2000 GP, Potion, Ether e 
Remedy 





Encontre e fale com Owzer. 


Vença Chadarnook. Verifique aqui e ganhe esse 


item equipável em Mog, que 
impede a aparição de inimigos 





A espada Ragnarok é 
fortíssima. A magicite permite 
aprender a magia Ultima 

re E CCR ENE aa dns 


E CRT RS QUNRIASIS ELFOS UR SA 
Ron a detensive pónrer:. Sã 


Chadarnook: ataque total fire) 
quando estiver nesta forma 


e CR e erra ça 
apl aids ES + 


FP 
Risasicti On SIG 


a TA Po 
BRs it, 
a fala (ei? 


Lute 255 vezes com a Cuisd 
Shid equipada (use Ribbon 
para minimizar os efeitos do 
escudo) e obtenha a Paladin 
Shld, o melhor escudo do jogo 
e também se pode aprender a 
magia Ultima 





Wing Edge, Ribbon e Dragon Horn 


Avance até encontrar Locke. 


“DEPOIS DA DESTRUIÇÃO DO MUNDO 


NOS à CÉUS 


O melhor guerreiro é 
Setzer equipado com: 
Relic: Genji Glove e 
Offering. Equip: Fixed 
Dice, Dice, Red Cap e 
Genji Armor. Veja algumas 
apostas bem vantajosas: 
Ninja Star 2 Tack Star > 
Rising Sun 2 Bone Club > 





"Hóp Toto EA 
Ad 
No 


Rroa a ELA Luc o Eua Ig 


Apériê An neste ponto 





Pb? nto pe 

D ps y Ether, Graedus, Wing Edge, Magicite, Red Jacket. 

oom Gaze: ele não recupera y.potion, Doom Darts, Blizzard Orb, Ragnarok « Illumina 
pn derrotá-lo. Offering, Gold Hairpin e X-Ether. Czarina Gown «> Minerva 

Ir, - 

RISHE US DIOQUESAO Fal lho d Blizzard ou Flame Sabre 
Fique passeando com o E RAD E IN Thunder Blade > O 

o pues castelo de Figaro para DR Ne are 
dirigível e dê de cara com Nix 


viajar debaixo da terra. O 
castelo vai emperrar num 
templo. Aqui há a 
DUNCAN'S HOUSE magicite do Odin e uma 
sala secreta que a 
transforma em Raiden. 


Doom Gaze. Ele tem a 


Imp Halberd > Cat Hood 
Magicite Bahamut. 


-> Merit Award > Rename 
Card 2 Marvel Shoes > 
Tintinabar — Exp. Egg 
Behemoth Suit > Snow 





ça Muffler 
abate EBOT'S ROCK 
ei FLORESTA DOS 
Pugs: use Vanish + bio ou X- DINUSN o, 


Zone. Ganhe a Minerva. Se não 
ganhar, resete e tente de novo 





Fica a nordeste de Narshe. 


Aprenda a Bum Rush. | ç gs ea ieidis mia ppa 


RR SPP 


PRE qu Pra 


PERO porn o 


Hidon: não mate antes de ele 
usar o Grand Train 





ia pr sind a Ses e a dE pr a 
rca ER PES Ee pie 
Perito (a, ok ota! 
Te a o 
PR do Needed E 


Vá a Thamasa com Relm e 
Strago. Depois vá a ilha 
logo ao norte. Lá se pode 
Entre com Locke no grupo. ac aa enfrentar Hidon, que usa a 
Vá pela esquerda, use a Pina RR E as = magia Grand Train possível 
passagem para encontrar | de aprendizado por Strago 
Mog. Siga pela cidade onde (comando Lore). 


Locke abre as portas. Vá ao — 
penhasco e derrote Tritoch. CASA DO PAI DE GAU  Derrote-o (Vanish + Doom) e 





Umaro: use fire, seu pt. fraco 





Desça pelo penhasco com Fica próximo de Vela. génio eponaniizor 

Mog e verifique a estatueta Entre aqui com Mash e Fica logo ao norte de Veldt. 
de osso. Lute com Umaro. Se Gau. E uma floresta com forma 
Mog estiver no seu grupo, de dinossauro. Lá vivem 
Umaro vem com você. COLOSSEUM Tyranosaur e Brachosaur. 


O primeiro pode fornecer 
um Imp Halberd se 
derrotado e o segundo um 
Economizer, um item muito 
útil, além de fornecerem 
bastante experiência a 

Use a passagem secreta. Magic Point. Para derrotá- 
Destroçe Phunbaba com los use a técnica Vanish + 
magias da série Fire. Esse já era! Doom ou X-Zone. 


Katana Soul: use os melhores 
MOBLIZ ataques de cada um 





Ether. 
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pelo ; Ri Y ão. E 


Ri Ts) Dedo dee 
PDR E PT 
EE 





Coloque a Lamp of Metal no Wrexsoul: se ele sumir é sinal Vá para a ilha à nordeste dó 

baú e pegue o conteúdo do baú de que ele “entrou” em mapa e seja sugado por esse 

do fundo alguém. Mate um de seus monstro. Yeah! Você achou a 
companheiros e mande ver entrada para a caverna de Gogo 


GOGO Ido 


pABINejSo) 


SAR CO 





Genji Armor, Magical Brsh, Ether, Red Safety Bit, Air Anchor, Geniji Shld, Gem 
Jacket, Fake Mustache, Zephyr Cape, Box, Stunner e Force Armor 
Hero Ring, Tack Star e Thunder Shld. 





Vá ao topo. Nesta torre só se 
pode usar magia. É o ter a 


Deixe os baús assim e acione a 
DE RS IRS RS $"% alavanca para prosseguir 
ÇA Fa EE EE A q magia Ultima. 


Encontre Gogo, o imitador. 


ER ir Tc 
De (E Ecs A UEC 






























Phunbaba: o ponto fraco é o 
fogo. Os outros devem usar 





seus melhores ataques Depois da destruição do ERRA NIRIO VOS 
mundo, os oito dragões EA VE Do PR ne TR NE 
quebraram o selo e se ai pa DA DE DNA 
DOMA CASTLE espelharam pelo mundo. e ma Ninar 
Cada um deles detém uma sn UA a 
Kbotion 2 Fenix Doum Boas Ether | Parte do selo da poderosa Hran É ancadR a gn: 
Eli, Remedy, Geni Close, Flame Shld | Magicite Crusader. Veja di a A 
é Ice Shid. onde encontrá-los é como Dirt Dragon: HP 28500. PF:á água Storm Dragon - HP 42000. PF: 
detoná-los. PF - ponto e vento. Use float ou Gaia trovão. Use Thunder Shid e 


Vá com Cyan. Durma e entre 
no sonho de Cyan. Derrote 
Curley, Larry e Moe. Avance 
pelo trem, pela caverna e 
pelo castelo até encontrar 
Wrexsoul e derrotá-lo. 
Ganhe a magicite Alexandr e 


fraco. Gear. Local: Opera House ataque. Local: Mt. Zozo 





à fa ; RE ad A ão ag ARo E PRA RA Eee no ed “aê aa qa frei 

uma espada. Cyanganha | HMA eta As RR a E O 
RE = Rr às ER e ed o A 

todas as SwdTechs. S SS gi SAE TRECEND A ASAE E ensinos 





Red Dragon - HP 30000. PF: Ice Dragon: HP 24400. PF: FERE Blue Dragon: HP 26900. PF: | 
gelo e água. Use Flame Shid. Detone com magia e ataque. trovão. Desça a magia. Local: 
Local: Cave of Phoenix Local: Narshe Templo Submerso 


E a pe Po O PIA RAS SE 
ARCO , 
tda A Rc É 
ne a y &f + af: 1 
Tarrg S 
me fe a HELM ! ro 5 Te 


Curley, Larry e Moe: detone 


po E ca cane E ge a RES REA EEE E ia Ta gas E 
Curley primeiro comamagia | Ei GR Ra EEE voa E Br a frag tosa Ê EA e 
su o b A E e 4 3 Ea 4 = e 
da série Ice. Use Fire em Larry e | a q ra raia pp 









un Mys White Drago HP 18500. PF: Skull Dragon: HP 32800. PF: luz Gold Dragon: HP 32400. PF: 
não tem. Ataque com Ultima. efogo. Ataque com Ultima. água. Ataque com Ultima. 
Local: Tower of CultofKefka Local: Last Dungeon Local: Last Dungeon 
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+ e e, E ee 4 . x e Ea À / 
DARE petit E a 


id bi Ti ii do ça DR do o 
AE 4 4 a E PoE f z | 
E o T E ES CITE co TT FTr o ted 





Es 


Vá com Relm grupo e 





Strago volta a pertencer a seu 
exército 





Na primeira porta que 
encontrar, verifique esse ponto. 
Uma porta no andar de baixo 
surgirá e ganhará a Air Anchor 





Magi Master: coloque Life3 em 
todos integrantes, pois quando 
ele morre usa Ultima mortal. 
Derrote-o com a mesma moeda 


PERU eo) 


Coronet, Fixed Dice, Minerva, Tack Star 
(2), Force Shld, Force Armor, Ribbon, 
Red Cap, Gauntlet, Nutkin Suit, Hero 
Ring, Megalixir e Rainbow Brsh 


Aqui as armadilhas ficam 
complexas com a 
necessidade de troca dos 
grupos constantemente. 
GRUPO 1: Enfrente Doom. 
GRUPO 2: Vença Atma e 
Goddess. 

GRUPO 3: Derrote Inferno, 
Guardian e Poltergeist. 
Derrote a criatura 
indescritível e ponha um 
ponto final em Kefka! 











Gate 
“a 


FORO 7 
Pad Eta: OE Cali 
repare tejo 


E 
4 


a t 2 ; ' e”, f - ) 
DS Tenda tia Mire ão 
Item 





Veja uma formação bastante 


equilibrada ver Quick + Ultima duplo e o 


ataques mais fortes que tiver 


aaa is e AU Sa eg 
de Reto to De 
RS ii do dp de 
Etr A 





SHADOU 2545 G- 


Atma: entre na batalha com S SAU . 
Float. Depois use a técnica 
Quick + Ultima duplo. Não vai 
sobrar nada. Se acabar MP, use 
Osmose 


Doom 





Doom 
À última passagem secreta do 


jogo guarda a Aegis Shld RARO Ni e PA 


de a ' E A! Ê 
ER) ADD 
A “pes A. É 

RIAC 7 


PEER Ea 

SPACES ERR DURA 
ia A e A ? E ea Br 
NA SE Ad 


> Ge E UN ERR 

PAR ARNO ERR A 
ERA DAE boa Ras a 
Eid + e nie oo : 
Ec qe oieee 

2067 G—=—— 


Inferno: concentre o ataque no 
corpo. Use Quick + Ultima 
duplo 


Doom 


E. 
nd 


bs 


Saara is 
E is a 
CiceansSwesp STRAGO 

Peari Wind RELM 


EL.sS Doomº Ras 


Esse monstro usa muitas 
técnicas especiais que podem 
ser aprendidos por Strago 





Kefka: basicamente igt 
deve ser frequente pois € 
1 HP para cada um. Â 





Doom: sem segredos. Mande 














ual aos anteriores. O recarregamento 
le tem um ataque que deixa apenas 


gora é só detoná-lo!! 


EsperdrPálidor + 
saAntdoT 
sRegen 


mn lodgo Ao] 





ste ae do] 


???: a ordem do grupo deve ser 
bem equilibrada. De 
preferência, tenha pelo menos 
um mago para cada um que 
enfrentar para aplicar a técnica 
Quick + Ultima duplo. Pelo 
menos dois devem se 
concentrar em recarregar a 
energia do grupo. O ideal é 
todos possuirem Cure3 
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« Fanáticos do 

EE | sangue, bem- 
vindos à mais 
uma esmerada 
sessão dá carnificina e 
violência: Doom está de 
volta. Enquanto a primeira 
versão faz sua aparição nos 
consoles da Sega, o PC é 
premiado com essa 
segunda versão. Como 
desgraça pouca é bobagem, 
mais uma vez você tem de 
se virar de todo o jeito para 
conseguir escapar das 
profundezas do inferno. É a 
hora de pagar todos os seus 
pecados não confessados 
até hoje. Novas armas 
foram adicionadas para 
ajudá-lo a se safar dessa 
missão religiosa, 
Obviamente, encontrar as 
melhores armas não é uma 





As 
hi RA 


CIPLIA mm pá 
LA TECI VILA 


MINIMO: PC 386 
ESPAÇO OCUPADO: 
16 Mb 


| CONTROLES: mouse, 
joystick e teclado 
PLACAS DE SOM: 
Sound Blaster, 
Roland etc. 





78 


tarefa nada fácil. Em cada 
fase há inúmeras passagens 
e corredores a serem 
explorados, só que nem 
todos são visíveis. Não 
espere moleza. Nesse hora, 
o radar é o seu melhor, e 
talvez o único, amigo. Olho 
vivo é o lema. A cada 
momento surgem grotescas 
criaturas que por algum 
motivo desconhecido não 
vão muito com a sua cara € 
não querem exatamente 
acariciá-lo. Para resolver 
esse problema, você só tem 
uma saída: mandar chumbo 
grosso em todo esse mau 
olhado. Os gráficos mantém 
a perspectiva em primeira 
pessoa no estilo 
Wolfenstein 3-D: o 
resultado, comprove você 
mesmo, é nota dez. 


oi pdoe 2 o 58 
Sad 


ado 


EU Rss 


DICA: ao dista essa cit tenha ciliar para não ser 
encurralado. Há dois monstros invisíveis 





Os cenários 
mudam conforme 
o seu avanço. O 
mesmo acontece 
com os inimigos, 
que se tornam 
cada vez mais 
ferozes 





Tente completar a fase no 
tempo indicado 





aa tem, uma das a escura € sorri Ia 





Muitos lugares só 
são acessíveis 
atráves de 
plataformas 
móveis 








Fr eli bra se você 
estiver com um cartão 
específico. Para saber a cor do 
cartão basta observar as barras 
no batente 





O radar é o seu maior aliado. 
Use-o constantemente. Barras 
amarelas indicam passagem, 
você pode ainda marcar no 
mapa locais mais importantes 










DICA: a única maneira ade sair peósos 
calabouço é acionando a alavanca (1) e 
correr a tempo de pegar o elevador 
localizado no canto (2) 


DICA: algumas salas não possuem 
entrada natural, geralmente são isoladas 
por um fosso. Para alcançá-las use o 
botão de corrida e salte 


Punhos: para aqueles que gostam de 


viver perigosamente 


ER sua primeira arma e EREAÇER a 


menos eficaz 





Não se deixe 
intimidar 
pelos 
monstros, 
chumbo 
grosso neles 





Para os que possuem um man 386, 
uma opção para aumentar a velocidade 
(sem mecher na qualidade gráfica) do jogo 
é diminuir a tela 


FR a atoa opção Fe fot (oo o 
jogo. Demora um pouco para recarregar 


Metralhadora: use somente quando 
estiver cercado por inimigos 





DIAS 26/11 0 3/1 
10/12 017/12 


NA FAMILY WORLD DO 
SHOPPING IBIRAPUERA. 
EMOÇÃO A TODA PROVA. 


ENCARE ESSE DESAFIO. 
O MAIOR FERA NESSE 


JOGO LEVARÁ PRA 


CASA UM GABINETE 
PROFISSIONAI 
2! MES fot) THE 
KING OF FIGHTERS 94! 


INSCRIÇÕES E INFORMAÇÕES 
PARA CADA ETAPA NA 
FAMILY WORLD e SHOPPING 
IBIRAPUERA e 531-2122. 


PARTICIPE 








ju Feito com duas cores 

: sobrepostas, traz óculos 
com lentes vermelha e 
azul, similar ao 3D. Só que 
o efeito é diferente. Você 
lê a revista com um olho 
só. Cada cor corresponde 
aos traços da cor inversa. 
Assim, ao usar a “lente” 
vermelha, você enxerga 
os traços azuis, que 
correspondem ao desenho 
de Barbera, como ao usar 
a azul, o leitor seguirá os 


OS FLINTSTONES  Bicrélsccs 
EM DOSE DUPLA 


O é melhor: o filme 
ou desenho dos 
Flintstones? Esta questão 
dividiu o público norte- 
americano em dois blocos: 
os nostálgicos, fiéis aos 









John Goodman eo Fred do 
desenho as voltas com um 
tremendo papagaio 


traços de Hanna Barbera, e Com a lenta azul 
os adoradores de Steven você vê Os 

| personagens do 
Spielberg, o produtor do nega asdán 


filme. Querendo atrair todo 

mundo, a Harvey Comics 

bolou um grande lance. 

The Flintstones em Double DO Age 

Vision é um gibi diferente . 4 Fan bis 
já se vi Fred do cinema e dos 9 

de tudo o que já se viu. or em Double Vision 


vermelha os do 
cinema 





MARVEL MUDA mon K 6 uma pi 
TUDO NO X-MEN Sencration Xé un ARANHA COVER 


a ânsia de imortalizar 
Spiderman, a Marvel 
faz de tudo. Na série 


Marvel perdeu há reformulada, do formato à 
muito o fio da capa de papel laminado 
meada da saga X-Men e especial. Os heróis foram 
bolou uma nova redesenhados. Wolverine Guerras Secretas, O 


1 
l 
Il 
I 
I 
I 
I 
li 
1 
i 
I 
Ê 
I 
I 
l 
i e 
teve suas garras de ! aranha ganhou um colá 
Adamantium substituídas | negro como uniforme e 
l 
i 
Í 
1 
1 
1 
Il 
I 
I 
i 
1 
1 
1 
l 
Í 
Í 
Ê 
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por garras de ossos. O novas habilidades. Como 
professor Xavier bateu se não bastasse, Stan Lee 
com as dez e não pinta na | assina o novo Clone. Ben 
nova série. Novos heróis, Reilly está encanado que é 
bem interessantes, . o verdadeiro Homem- 
completam o time. E bom : Aranha. Ele sai às ruas de 
que, pelo menos desta vez, : Nova York fazendo justiça 
a Marvel acerte a mão! com as próprias mãos. 





Os personagens foram 





reformulados no Generation X 
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IRÓN MAN 


REESTRÉIA NA TV 


ANO QUE VEM 


s fãs de Homem de 

Ferro espalhados pelo 
mundo tem todos os 
motivos do mundo para 
comemorar. A edição de 
novembro da Iron Man & 
Force Works (especial para 
colecionadores) traz uma 
matéria dedicada ao novo 
desenho animado de Iron 
Man prometido para 
estrear na Marvel TV no 
ano que vem. A produção 
está recebendo um cuidado 
todo especial, misturando 


a ade per 
E, F 





ECA RD E AS LAS a 
Tas A Ao) oa eo Ai 


e 


ua Ç <(, o ; 
a ns da “o q A x * o 
t EEE a ; a Ra “o gde 
: E a a , pa | s e ai 
= b. Es fa sia ' f 
“ss = Da Es is E o 





imagens 3D geradas em 
computador com a 


animação convencional em 


células bidimensionais. Os 
caras não descuidaram 


Marvel TV no ano qu 





nem da voz do industrial 
Tony Stark, que será feita 
por Robert Hays, que 
trabalhou no filme Apertem 
os Cintos o Piloto Sumiu. 






Robert Hays entra. md 
Ys entra co 
Voz de Stark di 





BOLA NO PÉ E 
OLHO NA TELA 


mundo velho! Enquanto 

nós aprendemos futebol 
pelos métodos tradicionais, 
ou seja, no gramado com a 
bola no pé, os americanos 
apelam para a tecnologia 
de ponta para tentar 
recuperar o vexame desta 
estabelecer um diálogo 
mais íntimo com a bola. A 
ESPN, a maior rede de TV 
esportiva do planeta, 
encomendou à Intelliplay 
dois softwares Multimidia 
para ajudar os gringos a 





E Ns 


Pq es 
NAT 
o 


Há técnicas de ataque e defesa 












PRO T  mmeemam 


Até drible tentam ensinar 


compreender o mundo do 
futebol-soccer. Disponíveis 
em três sistemas 
(Macintosh, 3DO e PC-CD), 
Let's Play Soccer e 
Soccer: Skills & 
Strategy apresentam 
vídeo interativo e telas de 
estratégia. Quem dá as 
dicas do jogo são dois 
“craques” americanos: 
John Harkes que jogou a 
última Copa do Mundo 
pelos EUA, e a artilheira da 
seleção feminina norte- 








Mia Hamm mostra o que sabe 


americana, Mia Hamm, 
campeão mundial na 
categoria. Os dois mostram 
técnicas, estratégias e 
situações de jogo a um 
garoto que perdeu um 
pênalti durante um jogo de 
seu time. O vídeo traz 
lances do campeonato 
inglês e das eliminatórias 
da última copa para ilustrar 
as aulas. No final, como em 
toda boa história 
americana com o 
tradicional tom dramático e 
heróico, O garoto volta a 
campo e converte o pênalti 
que tinha perdido antes. 
Como você pode imaginar, 
não é o tipo de jogo para 
seduzir a garotada das 
nossas plagas, que sai 
chutando tudo que é 
redondo por aí! 













Hi perdido 


Es cg a 


fo Me 


PIORA CL AL Ra 
PRE CEDRULA pia 
World Cúp Team. E 
PP OTRA REAL NA 
EAR PEL 
E 


ER EA IP [E 
UBE NRO Mo TIE SEER 
DF NOS bt 








oi Harkes é o outro instrutor 
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am RISE SRTA Te 

E ocRE Io podem 
O oca ç ae IICA 
Nós salvamos o mundo. 
Não foi nada fácil acabar 
com os aliens em Shock 
Wave. Mas o último 
estágio até que foi 
mamão com açúcar, 
comparando com as 
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fase: 238, 159, 100, 71, 35 e 18. 
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fases 3, 5 e 8. O segredo é 
avançar devagar e ficar de 
olho grudado na tela. 
Após o tradicional “happy 
end”, carregue o seu 
game de novo e tenha 
uma grande surpresa. 
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Tere gI ER o LAO RAR E 
da nave-mãe. O primeiro está 


dentro desse túnel 





DICA: ao chegar no “coração” 
da nave, atire de uma distância 
segura para não ser atraído 
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ESPORTE NÃO E SAÚDE. 
VENTO SST E 


| A forma MTV de ver o esporte. 
Apresentaçao Marcio Garcia. 
Todo sabado, 18:30. Na MTV. 
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fo Es e AV E Es E 6, ng O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION é MEGÁ: um videogame de 4º geração, 

de 16 bits, com imagens em terceira dimensão, 10 canais 
de som e compatível com todos os cartuchos do padrão 


| SEGA* para MEGA DRIVE* I, IH, Hle GENESIS*. E 
] vem ainda com exclusivo botão EJECT, para você não 
| fazer força na hora de tirar o cartucho. 


E não é só isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o 
| MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3º geração, 
j Ma QEU E | Ê compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM. 
“Já O ud te Também vem com o novíssimo joystick SUPERFIGHTER 
Car GR AS + CC combotões4,B,C,X, Y Z, TURBO, SLOW MOTION'e 
função MODE, além de um fone de ouvido estéreo. 


| | | Você não está vendo em dobro. MEGAVISION é sob 
ID A DB) é o AG 6 ur medida para o megamaster que há dentro de você. 
DUNACOIM 


A Dynacom L fa 





* SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS são marcas registradas de terceiros sem vínculo de qualquer espécie com a DYNACOM. 
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